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iNO.GOMPRES
ESTA REVISTA!

SI ERES MENOR DE EDAD O SI ELL. GENERO DE
PUBLICACIONES EROTICAS VA EN CONTRA
DE TUS PRINCIPIOS.

ESTA REVISTA ES EXCLUSIVAMENTE PARA
MAYORES DE EDAD. DE LA MANERA MAS
ATENTA SE TE INVITA, SUPLICA Y EXIGE

QUE NO LA EXHIEAS NI VENDAS A
MENORES DE EDAD.

RECUERDA QUE CONSTITUYE UN DELITO.

:CUIDADO! LA REVISTA QUE TIENES
EN TUS MIANOS POSEE IMAGENES Y
TEXTOS TANTO DE POSES COMO DE
ACTOS SEXUALES. SI ESTE TIPO DE
INFORMACION VA EN CONTRA DE TU
CRITERIO Y PRINCIPIOS MORALES,
POR FAVOR, NO LA COMPRES.

ESTA REVISTA DEBE ESTAR EMBOLSADA
AL MOMENTO DE SER ADQUIRIDA, DE LO CONTRARIO,
POR FAVOR, REGRESALA A TU DISTRIBUIDOR.

TU TIENES LA LIBERTAD DE COMPRAR O NO ESTA REVISTA.




ERSPECTIVA: La definimos como el arte de dibujar objetos t

na superficie bidimensional (esto es, la hoja de papel) para recrear la pro-

ante no es % planos que con volumen vy profundidad,
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Dibujar libros, cajas o edificios vy
ajustarlos con escuadras a dos o
tres puntos de fuga puede ser labo-
rioso pero, con un poco de esfuer-
zo, puedes lograr resultados que te
dejarén satisfecho. Aplicar la pers-
pectiva a un cuerpo humano cuya

naturaleza es dindmica y flexible
puede ser algo mas complicado,
ya que éste responde a infinidad de
puntos de fuga que deben corres-
ponder a un plano fisico mds gene-
ral. Esto que suena mas complica-
do que un rap de Eminem, en rea-
lidad... lo es. Pero existen maneras
de simplificar el proceso para abor-
darlo sin enlogquecer de frustracion.
Una de ellas es reducir los objetos
a figuras geométricas sencillas y
facilmente manejables.

Si como dibujanta ya has conse-
guido sentir de manera intuitiva la
perspectiva an objetos como una
mesa, una pared o una escalers,
ya estds mds que listo para dibujar
personas. De lo contrario, te reco-
miendo que empieces a practicar
axhaustivamente, con escuadras y
todo, dibujar cajas y cubos desde
diversos puntos de vista y una vez
que tengas la suficiente préactica y
confianza en tus trazos, transforma
las cajas en cilindros.

(Por qué cilindros? Porgue visual-
mente los cilindros, sobre todo
cuando los usas con cierto nivel de
transparencia, te permiten manejar
de una manara mas sencilla &l volu-
men de los objetos y, por supuesto,
del cuerpo humano. Al dibujar una
pierna, por ejemplo, una vez acos-
tumbrado a visualizar cilindros como
base, podras percibir el volumen de
masa muscular que tiene esa extre-
midad, y la moveras correctamente
cuando cambies dramaticamente su
postura o el encuadre de la escena
que estas dibujando.

Pero hagamos este sencillo ejercicio:
simplifiguemos ain més nuestro
acercamiento a la perspectiva. Con
nuestra imaginacién metamos todo
el cuerpo de una chica an una caja.

Eso hard que manejemos sin pro-
blemas a nuestra modelo, girén-
dola sobre su eje vertical. Asi po-
dramas relacionar las distorsiones

aparentes de un cbjeto sencillo come
lo es la caja, con las de un objeto mas
complajo como el conjunto de la ana:
tomia humana.

Visto desde arriba, el cuerpo parece
menos alto, las piernas aparentan ser
mas cortas y la cabeza més grande.
Desde la vista inferior los pies crece-
ran y el volumen de los muslos toma:
r& un primer plano mientras la cabeza
se reduce notablemente.

Pero aun en es0s 9SCOrios exagera:
dos, ciertas proporciones humanas
se mantienen, como dibujar los co-
dos a la altura de las costillas o las
mufiecas un poco arriba de donde s&
encuentra el pubis. Esos son pegue:
Aos puntos de referencia que haran
que la modelo siga pareciéndonos
atractiva y no empiece a verse rara.
Pero siendo objetivos, a menos qué
pienses dibujar toda la vida soldadiz
tos de plomo, una figura estatica no
solucionars tus necesidades.




Por ello daremos el siguiente paso: proporcionar
movimiento a ese cuerpo. Sacaremaos a nuestra
modelo de su caja, y dibujaremos cada parte de
su cuerpo como si fuera un cilindro. Asi podre-
mos movarla como si fuese un muneco articu-
lado. jVes como se va haciendo mas sencillo lo
fue as bastante complicado? '

Otro punto importantisimo que te ayudara a darle
la apariencia correcta a tu figura respecto a las
lineas de perspectiva son los rasgos faciales, va
que, siendo la forma basica del créneo una esfera,
@s0 hace que los cambios en los planos gue for-
man la cara sean muy notorios y caracteristicos.

1a cabera vista descde. arriba, sin

nento gue 1a refuerca, 85 ca
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PLANEACION DE UNA PERSPECTIVA SUPERIOR

rfrlii‘lensiillrr»r:llie-a'ﬂml:m paso a paso un
escorzo superior, lo que algu-
nos llaman “vista a ojo da pa-
jaro? Empecemos por poner
unas lineas verticales que nos

marquen el grado de perspecti-
va que tendra nuestra figura.

Como puedes ver, linicamente
dibujé los segmentos de guias
que necesito para mi boceto,
pero, si quieres sentirte mas
seguro, traza las guias hasta el
vértice del punto de fuga. Este
punto te servird, ademas de re-
ferencia, para otros objetos que
aparezcan en la escena.

Otro elemento que te puede
ayudar a situar correctamente a
tu personaje en el espacio vacio
del papel es trazar un cuadrado
a manera de piso. Este cuadra-
do, como lo puedes ver, esta
afectado por otros dos puntos
de fuga {los laterales) y, por su-
puesto, por el inferior.

Ahora coloquemaos el ovalo que
‘marca la cabeza de mi figura y
tracemos la linea de movimien-
to, la que nos dard la postura
general del cuerpo. Recuerda
que las proporciones son dife-
rentes a las de un cuerpo vis-
to de frente. La cabeza es mas
grande y las piernas parecen
mas coras. jCuanto? Eso de-
pende de qué tan forzada sea la

perspectiva gue guieras usar.

Ahora colocamos dos ejes impor-
tantisimos, la linea de los hombros
v la de la cadera. Estas responden
a los puntos de fuga laterales y re-
sultan paralelas al cuadrado gue
representa nuestro suelo.

También puedes marcar el sitio que ocupa-
ran los pies. Asi logrards gue tu figura pa-
. rezca estar bien plantada en el suelo. =~

Traza las piernas, los brazos y el tronco.
Nuevamente te recuerdo esos pequenos de-
talles que debes cuidar, como por ejemplo:
si los brazos caen a los lados del cuerpo,
dibuja los codos a la altura de las costillasy
las mufiecas casi a la altura de la entrepier-
na. También recuerda que, por el punto de
vista, el cuello estd oculto debajo de la ca-
beza, por lo que los hombros parecen subir

hasta casi unirse con ésta.

En esta etapa el uso de los cilindros puede
serte muy util para representar el volumen.

jCoémo serd tu personaje?

(Delgado, rollizo o musculoso?

Trazalos dentro de tu figura como si estu-
viera hacha de cristal. Las circunferencias te

ayudarén a visualizar tridimensionalmente
las extremidades.

-
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Ya con el boceto genaeral
hecho, empezamaoas
rir la anatomia, ar

5 mManos Y elemern
rnos a la figura como

la ropa o la espada

También comen

a, para darle expresion
Cactituca tu personaje.

Por fin llegamos a la etapa
BV la qua, con um lapiz mas

ifmtanso, dibmamos las i-
neas definitivas v el estilo
que quaremos gue tenga E \
nuestro personale, J | y ;

Ahora as cuando puedes decidir si lo termina-
ras sobre el papel, entintando tus lineas, para
después, con cuidado, borrar los trazos previos
y dejar limpio tu dibujo, o prefieres escanearlo
para empezar a manejarlo de manara digital, ya
sea que uses el lapiz como linea de arte final o lo
traces nuevamente, pero ya en un programa de
diseno y edicién como Photashop, Corel Draw,
Painter, o algun otro. Tu dibujo finalizado segura-
mente e hara sentir orgulloso.

Dominar las proporciones del cuerpo en una
perspectiva forzada no es sencillo, pero como
seguramente habras escuchado #@n algun sitio:
“La practica hace al maestro? Asi que si tu traba-
o final no llend tus expectativas continta inten-
tandolo, observando y estudiando los distintos
grados de distorsion que sufre (en apariencia) el :
cuerpo humano. {

Y continba practicando el trabajar an un inicio
con figuras geométricas bésicas, para captar de
manera intuitiva el espacio fisico que ocupan los
personajes gue craas con tu imaginacion, -




DESARROLLANDO UNA PERSPECTIVA LATERAL

Hagamos otro proyecto, esta veaz con una pers-

pectiva més natural, no tan forzada como lo es
un plano picado superior o una perspectiva in-
ferior que hace que todos parezcan gigantes. La
perspectiva lateral existe en todos y cada uno de
los encuadres o vifietas que vemos en un manga
o un comic, pero como no es tan espectacular so-
lemos menospreciaria o hasta pasarla por alto.

Acompéfiame para que veas como trabajo, paso-

a paso, una escena con perspectiva lateral.

Primero, trazo de manera suelta mis guias hori-
zontales y verticales. Mi punto de vista sera lige-

ramente superior al de mis personajes, pero no-

tanto como para que se deformen sus propor-
ciones. Las guias del punto de fuga lateral me
ayudardn a darle profundidad a la escena. Sobre
las guias boceto mi primera figura.

Ahora boceto la segunda figura, usando las mis-
mas guias. Eso me ayudara a que las propaorcio-
nes entre ambas sean correctas.Y agui vuelvo a
mencionar lo importante que son los ejes que
ayudan a colocar los hombros y las caderas.

Las lineas de ambas partes del cuerpo mostrardn clara-
mente el plano y el grado de perspectiva que tiene la esce-
na general. Dibujarlas correctamente hace que los perso-
najes se vean integrados al entorno que vamos creando.
Observards que estando una figura parada o sentada, la

mayor parte de las veces la linea o el eje de las caderas

corre paralelo al suelo.

Ya satisfecho con las figuras, anado los elementos exter
nos: la ropa, los muebles, el lugar, en fin, todo lo que nos

sitia en un momento concreto, sea la edad media, el sal-

vaje neste o la época actual. Hecho esto, remarco con ma-
yor intensidad a ldpiz los trazos que serén los finales.

Ahora voy a escanear mi dibujo. Cada escaner tiene su
propio programa para leer las imagenes, pero, ya sea que
tengan més o menos funciones unos u otros, lo minimo
que deben tener es un control para la proporcidn final de
la imagen, que a menos que se trate de un trabajo espe-
cial, lo dejaré en 100%. Y otro control necesario es el de la
resolucion de imagen. Lo mds usual es dejar ese valor en-
tre 200 y 600 d.p.i. (puntos o pixeles por pulgada). Yo uso

300 d.p.i., para que tenga calidad de impresion. Los demas

controles de brillo, contraste, enfoque, etcétera, prefiero

ignorarios de momento y ajustarios ya dentro de Photos-

hop, una vez escaneada |a imagen en escala de grises.

Todas las imfégenes escaneadas necesitan ajustes, y para
ello se pueden seguir diferentes métodos. No te voy a de-
cir que uno es mejor que otro, ya que eso depende mas
bien de qué tan a gusto te sientas ti con el control que
tienas y el resultado final. Aqui te mostraré el ajuste de la
imagen usando las curvas, que en este caso solo es una
curva, ya gue estamos trabajando en escala de grises.

Bien, pues lo primero gque voy a hacer es abrir la ventana
de curvas (Control +M en Windows). Ya abierta, marco con
un clic el punte més bajo de la diagonal y lo arrastro un
poco a la derecha, con eso elimino mucho el gris que os-
curece mi dibujo. : :

Como puedes ver en la ilustracién, también marco y subo

algunos puntos intermedios de la diagonal para intensifi-

car los trazos de lapiz. Hecho esto le doy OK.

Después abro nuevamente la ventana de curvas. Esta vez
woy a dar clic an uno de los goteros que puedes ver en la
parte inferior derecha. Ese gotero es para elegir un nuevo
punto negro. Elijo una linea claramente trazada en mi dibujo
y doy clic sobre ella (un poco de préctica y sabras atinarle a
la primera), y asi se intensifican notablemente los trazos de
mi imagen. Nuevamente le doy OK,

e lil— i

e —



Si eres guisquilloso y perfeccio-

da= o de borrones que se alcancen
3 ver, v gue tienen un valor bajo
: De nuavo doy clic en gl

vajo de la diagenal, ¥

echa para dejar 105

cos con un valor de

a veces todavia st sibl
basuritas o puntitos que n

en nuestro dibujo. ASi qua es
cuando tomo la herramienta d
mar sy an i L

laman . &




PROYECTO DE
PERSPECTIVA INFERIOR

Nds g

50 de cilindros trans |.1rr'r1[|::
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Bras porgue, Insisto, sie
1te el tipo de perspec
-:‘|||I|||: por U punto
25 mas grande que e I lJI."'
to con la composicion
la anatomia y agrega
-.:|I|:.lr II-:--, la ropa

cotidiana.

SIND que E en que observa al ohservador des-
' o que la escena que verias se

ria algo parecicdo a esto;

Tener esta posicion nos permitird analizar
lo que pasa en la escena. Como puedes
ver, el horizonte o nivel de vision se en-
cuentra siempre a la altura de los ojos del
que observa.

Tambien puedes comprobar que los puntos
de fuga laterales estan ahi influyendo en
cémo vemos la escena, aunque por la posi-
cidn tan baja del encuadre que hacemaos casi
no los tomamos en cuenta, ya que el punto
de fuga predominante es el superior.

Otro punto a recordar {sobre todo con los pun-
tos de fuga superior e inferior) es que basta
con gue tengas mas 0 menos una idea de don-
de se encuentran; no tienes que saber y marcar
exactamente su posicion, ya gue, por ejemplo,
al dibujar una ciudad, su punto de fuga inferior
tendra un vertice que bien puede hallarse en
algun lugar de China, y nadie tiene suficiente
espacio ni papel para trazarlo. La practica te
permitira sentir la perspectiva que hay en tu
escena, y ya no te verds obligado a trazar las
lineas de los puntos de fuga completas.

Por ahora se me acab6 el espacio. Espero que
estos consejos te hayan aclarado un poco él,
a veces, complicado tema de la perspectiva
del cuerpo humano. Hasta la préaxima,




odos los ples sehacen mezclando un pig-
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Pasteles suavas delgados: Excelentas para los detalles porque con el borde puedes dibujar lineas delgs-
das y nitidas. Puedes partirlos para hacer trazos de costado para cubrir dreas grandes.

Pasteles suaves gruesos: Perfectos para pintar dreas grandes, pero no muy buenos para hacer lineas
deigadas.,

Lapices pastel: Excelantes para hacer bocetos v trazos finos,
combinables con pasteles suaves y duros.

Pasteles duros: Se desmoronan menos que los pasteles
suaves. Por lo general se utilizan en las primeras atapas del
dibujo para sombrear los colores principales. Los pasteles
durgs no puadan flenar el grano del papel con tanta rapidaz
comao o hacan los suaves

TRAZOS

A} Trazos linsales: S| haces un trazo con el gis totalmente
vartical obtendrds una linea gruesa y fuerts.

B) Trazos en el costado: 5! usas el costado de un gis pastal
obtendras un area ancha de color. Para ello necesitas rompar
el gis pastel del grosor gue necesites

C) Lineas delgadas: 51 usas la parte delgade del extremo del
gis obtendras una linea delgada y fina.

-
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wista de Cibopanao

5 2N esta, su r
aral Sirecuerdan en el numara-anterior
hablamos de las sombras, 12 luz no ¢
mite ver, sing gue tambi altera s
de los objetos que nos rodean, dandono
nuesiro mundo no sea

Ohservamos comao la luz ocasiona electos increl
sombras

bles creando las sombras, pero ests

no se quedan pegadas a los objetos, estas se

proyectan.

A) LINEA DE HORIZONTE
B} PUNTO DE FUGA 1

C) PUNTO DE FUGA 2

D) FUENTE DE LUZ

E) PUNTO DE SOMBRA

.—_ - - .

g COntinuacio

nosirare

a comprender como S |

2rectivo

una sombra; as simple paro muy
En la proyeccion de sombras v
de persp Wi COn Warios punibo

SO A U PUnTo.

Te preguntaras, ;y esio

ilustracion hentai 5 garvira de mucho, ¥ en
un momento sabr: & Pero primero vea
mos este ajercicio y i gustas puedes irio hacie

G0 paso @ pasu

Lo primero que hay que hacer es ubicar la linea del
horizonte, sobre la que estad una linea perpendicular en
la que ubicaremos dos puntos importantes: LA FUEN-
TE DE LUZ y EL PUNTO DE SOMBRA, ademas de dos
puntos méas que nos ayudaran a trazar un objeto en
parspectiva.

LINEA DE HORIZONTE
‘PUNTO DE FUGA 1
‘PUNTO DE FUGA 2
*FUENTE DE LUZ
‘PUNTO DE SOMBRA

Ya qua hemos trazado esto podemos empezar (el es-
pacio entre los puntos y el tamaio del objeto que tra-
zaremos te lo dejo a tu criterio, asf que no importa qué
distancia das, solo traza de preferencia con una regla
o ascuadral.

En este caso tracé una caja, las lineas que vayas ha-
ciendo y donde choquen te indicardn donde estan las

esquinas da la caja.

PROYECCION DE SOMIBRAS




Fusnte da luz

o
b

~arriba o es lateral, o tal vez llega desde la parte de

S.Qa

Eliminando las lineas guia sdlo queda la caja. El si-
gulente punto a usar es LA FUENTE DE LUZ. Desde
este punto sacard tres lineas que chocan con tres de
las esquinas de la caja. Pero haz de preguntar, Jhasta
dénde las sigo trazando? Ah, pues para saber dénde
detenerte usamos EL PUNTO DE SOMBRA.

De este punto sacamos otras tres lineas que chocaran

con las esquinas inferiores de la caja, y a su vez con -

las lineas que sacamos de LA FUENTE DE LUZ.

Estas lineas deben coincidir perfectamente bien con
los puntos de fuga; si no me crees traza las lineas des-
de los puntos de fuga laterales.

Borrando todo el desorden de lineas, nos queda una
caja con volumen y su sombra proyectada en el piso.

La razon por la cual la. sombra se proyecta en el piso !

es porgue LA FUENTE DE LUZ esta arriba; si este pun-
to lo movemos como consecuencia nuestra sombra
-:ambla de posicion,

Bien, LA FUENTE DE LLIE es la que afectard nues-
tra ilustracion. Te puse el ejercicio anterior para que
veas como as que funciona este concepto. Un obje-
to, si rﬁ:uardn. tiene un area de fuz, sombra o pe-
numbra y un reflejo o rebote de luz, pero a su vez
este mismao refleja una sombra que altera al objeto

~en sl y &l antorno.

Asi qi.m'iu dnré't-raa puntos importantes a localizar en
tu ilustracidn antes de poner las sombras:

-« UBICATU FUENTE DE LUZ: Es importante que aun-
-Que no traces este punto, mentalmente lo ubigues

para que tus sombras y brillos sean coherentes en la
ilustracion. Asi también sabrés si la luz viene desde

-




nummm Para que te des una idea
dandﬁndauwwaﬁarﬁn y si es el msndnqua
un objeto esté obstruyendo la luz sobre el objeto
principal, pues debes ver en dﬁrudur quodan Ian 0-
nas de luz.

incluso una sombra. Suele tenear destellos de luz quea

Ilaga de algun lado; esta luz es muy tenue, asi que no

te aloques al momento de haceria, ya que wsdu co-
merse los brillos de la Iu:diram foie i

ﬂamhlamm LA. FLIEI’H'E DE LUZ a otro punto. El
objeto no cambia de puﬁ'imdm*v la linea de hori-
zonte junto con los puntos de fuga | laterales son los
mismos. Paro la proyeccién de la sombra es com-
pletamente distinta, hmiéndmus creer que ¢ es un
objeto distintu :

Amnﬂamn el uso de mﬁn dn unn fuqn!tu du luz oca-
nlnm la mmfciﬁrr de wriu:numhrm las nualaa al

:mrmi- pqmnpﬂﬂ ﬂjuﬁntn aai' mrna nltum, hacen 'j
.__qua no se pnrumun; como ha]- mas hm'ntuu de qu

- que las Hnm para hmm: el trﬁmtianﬂn el mj;rnu
p-'maudimhﬁtn A

HEI-I‘.II'E DE I..lltTn;n:lu uhjutu uﬂi haﬁm:ln de lut.-..:
- sagln mdﬁndauiﬁmmiﬁumdnlu: Siésta
se ubica desde arriba, la sombra se proyectara justo
:ﬁubaiodﬂ nh]nmnmmi aamul& Ilamn cenit.

Lm sumhrn se qmnpnrtarﬂn da disumu; maneras

:.Unn nmnhm qun na annuu-ntru a nhml dal p}sn prn—
yectara la sombra hacia arriba, 1Mrn maamnaaﬁu

har& dlfultnu umm

Por m regular mﬁd-mmdihujantﬂ nmn pmr usar

sombras laterales, pero, hﬂm‘m, Hﬂ '.'l :h-pandl

--'-ﬂufﬂwmdalﬂuhniam

_:F'arnr cmn quﬁ u rm;ur vnr n&mu aplimrin a uha 5:

N’ m
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En esta imagen la luz viene desde
arriba, pero al parecer algo obstru-
ye su paso. Puede aplicarse este
tipo de sombra para simular que @l
varon al que le aplica una felacion
ia chica estd en la escena, pero sin
tenar qua dibujario a &, ya que no
variamos nada més que su espalda
o & lo mucho su hombro,




A ultima version de asta imagen ia
+ manejo desde la parte de amba,
PEFO un poco det » glla. Esto ocasiona
) an sobre su ros-

urecen Zonas
importancia visual, en este o'los senos
lag cuales son favaore ar mbira

al parecer mas grandeas c

se ta dificulte ain la proyeccion de som-

bras usa fotos de referencia

Bueno, esto es todo por el momento. £s

pero gue les ayude esta-clase para lograr

mejores efectos de luz y de somaora, Has-

ta el proximo numera!
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“Como e p m!mWaE cuenta, este autof le mnﬂ% W:?:.Hmﬁﬁm.
atributos _n_,w. las ehicas. Mostrandonos una peeuliar-anatomia,
Azuki Kurenai, con un trazo limpio ¥ _n__w:.“. ] .ﬁanmﬁ.m:wm:m que

las chicas exuberantes no estan por ﬂm

u.
7
Con torsos pequenos, amplias cad

nos muestra unas chicas realmente nm Q5as, ..n:._ ojos al puro
estilo manga y labios provocativos, aste c&nq g5 Un sensei a
sequir si queremaos a nuestras n:_nmm para una £scena verdade-

ramente atascada. g B
Iy .m_

_.._u_ que llama la atencion es quej :ﬁm.mm:na un color :maﬁ_u:m_
; Jmﬁm:hﬂﬁzm calidad mnﬂumm:&m:ww ._mr is a.s:_m:ﬁmm pervers, che-
g E_ﬁumm.ﬁ estilo..Pueden/en un-p 1o gque mas les

agrade’de este autor, #ma.‘mncmam: n:@.ﬁﬂwﬂ_ﬁ, para encon-

- trarsuy propie mm:_ﬂ-fm,_ﬁ_.:ﬁm conla ﬂm...___mﬂ".
....m._.




que lo visten, dando la sensacion de suavidad en las formas femeninas. Como recurso as imprescindible

as chicas vestidas da ldtex son lindas. Este material se cifie 8 su piel ligando un poco en |as partes del cuerpo
Lpara los personajes dominantes y a los que les gusta el fetish.

Actualments hay una tendencia hacia el latex natural, que es traslucido y nos parmite ver & traxr!és de &l &l contenido de las _p-r-andas. Fs un
efecto muy interesante, pero en esta ocasién trabajaramos el [atex de color negro para introducirnos en el mundo de los brillos plasticos.

En este nimero podran lograr el efecto de ldtex de una forma muy sencilla y utilizando muy pocas harramientas.

Volvemos a poner 100% de
opacidad en la capa de la-
tex, v adqui podemos ver gl
rasuktado final,

Espero que les sea de ayuda
este breve tutorial. i tienen
dudas o comentarios sobre
Si te parece dificil trabajar con & ¢ haznos llegar tu correos a
el color negro porque tapa el la direccion de la revista, Nos
trazo, puedes bajar la opacidad 8 Lamos en la praxima entre-

de la capa para poder ver los N o5 da Dibujando Hentai.
contornos.

-]

=

(AL

Una vez terminados los brillos,
haremos los medios lonos en
un gris oscuro, s6lo en luga-
res donde no alcance a llegar
la luz completamenta, después

J /

Para evitar salirnos de los limi- dantro de donde pusimos los

tes de la prenda nos dirigimos tonos grises pondremaos muy
Pueden observar que en § # la vantana de |4?5 capas, y da- tanue un toque de negro para
la imagen que trabajare- | MOS8 clic en el primer botdn de gue no s vea plano.

LOCK, "lock transparant pixels”
color a la piel y el cabelip, | © "bloguear pixalas transparen-
por lo que procederemos || 1987 @sto no permitira que se
a crear una capa sobre 12 | trabaje en donde no haya color,

piel lamada LATEX.

mos previemente se dio

Fara dar los brillog correspon-
dientes al material utilizaremos
al pincel de aerdgrafo al 100%

[ Layers ™ Chanels ™, Paits ™ »
P Horena w  Opacily: [BBM ¢

Leck: [} & @ Fil: 100% ~ |

HE "'—I-r de opacidad, e iremos cambian-
s Dl 8 moen i | w 3 do el tamano de éste conforme
; vayamos dando los brillos de
. 'ﬂ j zonas mas detaliadas o mas
T amplias.

Para @l acabado final, recarrane-
mos el contorno con ase Mismo
tong gris en un pincel de tama-
fio pequeno, sin llegar comple-
tamenta al contorno, dejando
alge de negro alradedor.

En zonas donde se presentan
més arrugas, como |as manos
haremas lo dicho anteriormen-
te, pero cambiando el tamano
de pincel a uno muy pagueno
para detallar el efecto.

Con al lazo poligonal se-
leccionamaos toda el Area
del traje de latex y los
guantes, rellenamos con
color negro.

Por Angélica Bracho




r
ste es uno de los personajes

con mas matices, jpor que?

Porque hay una gran diversi-
dad de rock v de estifos del mismo
género. Asi que dependera detisila
guieres para un grupo de rock me-
dio fresén o un rock mas pesado,
pera. lo gue caracteriza a este per
sonaje @5 su maners de vestir y su
actitud.

Le gusta probar mas cosas de las
gue comunmente se hacen, le en-
loguecen las guitarras electnicas, &s
mejor gue la inviten a un conciérto
de rock o a jugar maquinitas gueir a
un café o al cine. Esta chica es mas
urhana, v le encanta ir a los togui-
nes con sus amigos je, je, y por que

l no echarse unos drinks.

Le gusta conocer gente decidida a todo, y can
criterio muy amplio puedes explotar muchi-
simas cosas con este tipo de personajes. Re-
cuerda que su apariencia es la que la caracteri-
za. En este caso puede ser |a chica de 18 anogs,
miembro de una banda de rock reconocida, y
no por ser rockera deja de ser femenina, pues
el color en el cabello y el maquillaje nos hacen
pensar gue cuida su apariencia.

Colores mas utilizados: rojos, morados, rasa-
dos oscuros, grises y negro.

Gamas: grises, oscuros y colores calidos.
Accesorios: guilarras y ropa muy sexy.




g nueva cuenta traigo para ustedes una clase de co-

lor hentaioso, pero esta vez se trata de una técnica

tradicional: El eolor al pastel. En esta clase podremos
ver ¢l proceso de |a aplicacidn de la técnica pastel sobre el
dibujo de esta sensual y voluptuosa chica, que esta siendo
penetrada por un monstruo perver con tentaculos.

El pastel es basicamente pigmento en polvo, con una den-
sidad mas suave gue un lapiz de color, el cual se puede di-
solver v unificar facilmente sobre el soporte elegido. Dicho
soporte puede ser desde papel fabriano para dar una tex-
tura porosa a nuestro trabajo, o incluso soportes oscuros
como la cartulina llustracion de distintos colores, ya gque
el pastel nos brinda colores opacos que resaltan de una
superficie oscura.

Como técnica el color al pastel es sencilla, pues es muy si-
milar al dibujo. No se requiere agua o disolventes; ademas
de que el tiempo empleado es relativamente corto, depen-
diendo de la complejidad de tu dibujo.

¥a con el boceto en la hoja de papel bond
tenemos algunas opciones para pasario al
papel opalina sin perder detalle.

Una de las opciones es colocar el boceto
detras de la opalina, recargar el dibujo so-
bre una ventana iluminada y trazar con un
color azul o un ldpiz duro {2Zh, 4h); es una
especie de mesa de luz {imuy) improvisada,
pero funciona de maravilla.

La otra opcion es pasar un lapiz de color por
detrds del hoceto (al otro lado de la hojal,
llenar todo con el color y colocar la hoja del
hoceto sobre la opalina; luego repasamos
gl trazo con una pluma para que asi se mar-
gue con el color hasta la opalina. /

Comencemos a citar los materiales que fue-
ron utilizados para darle color a este dibujo:

- Hojas bond para el boceto.

- Cartulina Opalina para nuestro dibujo final.

- Colores pastel en barra (trata de conseguir

de los pasteles gua NO son al 6leo, pues pin-

tardn como crayolas).

- Colores pastel en lapiz, ideales para deta-

lles pequenos y para intensificar colores en

lugares especificos.

- Papel higiénico o servilletas, el cual nos

ayudard a mantener limpios nuestros colo-

res y a difuminar.

- Panuelos o un trapo humedo, para limpiar-

nos las manos y evitar ensuciar el dibujo.

- Estilografos desechables.

- Spray para el cabello que funciona bien

como sellador {entre mas baratito mejor).

- Cotonetes para difuminado en detalles.

- Pluma de gel blanco o corrector en pluma.
Borrador.
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En cualguiera de las opciones que decidas seguire-
mos con el entintade, para lo cual utilizaremos los
estildgrafos desechables; en mi caso utilice un esti-
légrafo .005 v otro de 2.0. Borramos cualguier rastro
de lapiz de colar o grafito para dar comienzo con la
aplicacian del color.

Comenzamos colocando una base de color amarillo
medio o color crema con el pastel en barra, la cual
difuminaremos con los dedos {las mejores herramian-
tas difuminadoras), ¢l papel higiénico o un poco de
algoddn, hasta cubrir completamente la piel de nues-
tro peErsonaje.

H
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Podemos “entonar” un poco los tentaculos para
gue nos ayude a no confundirnos con la piel y los
elementos que estdn en el dibujo.

Debamaos tener siempre el habito de limpiar nues-
tros colores pastel con una servilleta, despues de
utilizarlos, pues pueden contaminar el color apli-
cado al dejar rastros del anterior.

De nuevo a la piel, con un tono sienna tostado rea-
lizaremos las sombras medias, cubriendo sin dejar
huecos en las partes donde corresponda. Como
podemos ver en |a cara, es mas dificil pasar el pas-
tel en barra, por lo que puse la sombra con el lapiz
pastel y difuming con un cotonete para no pasar
me y poder manipular mejor las zonas pequenas,
como los parpados y [a nariz.

Continuamos con las sombras, esta ver con un
color mas intenso como el terracota, lo que tam-
bién dara un tono rosado a las sombras, parfecto
para el area de los pechos y gliteos.

Pademos pasar gl misma color varias veces des-
pués de difuminarlo para intensificar la sombra.

Para terminar la piel daremos unos togues de rojo
carmin en los pezones, en las mejillas y en la vul-
va de |la chica. Esto dara un aspecto inocente al
dibujo, ademas de gue resaltara dichas zonas.



Es sarprendente como pue-
de cambiar la expresion de
una chica con tan solo agre-
gar un poco de rubor a sus

mejillas.

Seguimos con el color de
los ojos, verde olivo, oscu-
reciendo un poco el contor-
no con café oscuro. Con el
cotonete arrastramos al co-
lor hacia adentro, como Si
lo jalaramos, y finalizamos
entintando la pupila con un
estilografo.

Con el cabello aplicaremos
de la misma forma que an
la piel. Como sera castano,
ponemos una base de color
naranja, luego sombreamos
v separamos mechones con
un l4piz pastel de color café
oscuro, saturando mas en
la zona del cabello que esta
cerca del cuello para agre-
gar profundidad. Termina-
mos el cabello con pastel
de color negro en las zonas
mMas oscuras,

- 2
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i- Ahora, con la pluma de gel blanco o un corrector en plu-
| ma pondremos brillo en las mejillas, los pezones y la vul-
| va para que nuestra chica se vea mas jugosita.

Continuamos con los tentdculos y el fondo aplicando
una base difusa de color rosa fosforescente. Ahora sobre
los tentaculos aplicaremos un color parpura, difuminan-
do con el papel y volviendo a pasar en las sombras el
mismao colar,

contraluz.

g

g

Para dar mas volumen a los
tentaculos usaremos el borra-
dor. En el contorno del dibujo
borraremos donde se encuan-
tra la sombra para resaltar la

——————— e

Intensificaremos los tentaculos con un tono
maorado azulado, y con ese mismo color pun
tearamos de mayor densidad a menor, a par-
tir de la sombra. Luego daremos pequenos
golpecitos con el dedo para que se incorpore
al color base, pero sin difuminar demasiado
y borrar el efecto; esto nos ayudara a dar una
textura babosa y escamosa al tentaculo.

4
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Con un color azul ultramar da- AR
remos la sombra final, y con o
el tono rosa fosforescente que i
usamos para el fondo puntea- it
remos en las ronas de luz de
los tentaculos para dar con-
traste y apariencia de brillo.

&




Aplicamos los brillos finales con el corrector en pluma logran-
do asi una apariencia humeda a los téntaculos.

Finalizamos el proceso sellando el dibujo con spray para el
cabello, a una distancia de 30 cms para no arrugar la hoja,
y dejandola secar antes de colocarla en una carpeta o mica
plastica.

Con esto concluimos nuestra clase de color al pastel, una téc-
nica muy interasante con la que podemos lograr grandes efec-
tos sin ocupar tanto tiempo y con herramientas accesibles,

Espero que haya sido de su agrado y... {Hasta la préximal
h 2 | !
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I uy bien, en esta nueva etapa de la
saccion, le toca a los juegos hentai,
groticos y todos los juegos de ese

tipo. Para este niomero el primer juego gque
tengo para ustedes es singles (solteros), que
va lleva tiempo en el mercado y ahora esta an
el nimero 2 (Sinlges2:Triple Trouble) distribui-
do por Ubisoft para PC y que salio el 25 de
mayo de 2005.

El juego comienza cuando nuestro protagonis-
ta, Josh, es abandonado por su novia y tam-
bién despedido de su trabajo. Decide cambiar
de aires, asi que se muda de ciudad y renta un
apartamento, compartiéndolo con una hermo-
sa asiatica llamada Kim, la primera fémina en
discordia. Cuando &l esta en el apartamento
se da cuenta de que hay una habitacion sola,
la cual serd ocupada por su ex novia, y asl co-
mienza una historia de una triangulo amoro-
50, aprovechalo.

Al igual gque el primer juego, el ohjetivo no
cambia: ligar, mantener conversaciones ro-
manticas, llevar a cabo "actividades” eroti-
cas y, por dltimo, ganar dinero para decorar

24 v embellecer nuestra vivienda. Es muy pareci-
do a Los Sims, pero con el toque erdtico que
siempre quisimos =p, la principal novedad de
singles radica en las habilidades y carreras
de nuestros personajes. Al contrario de como
ocurre an Los Sims, cada uno de nuestros per-
sonajes en singles solo poseen una unica ca-
rrera y la desempenaran a lo largo di su vida
virtual, por cada dia que nuestro personaje se
lo pase feliz y contento nos daran puntos de
experiencia.

En este juego se muestran semidesnudos
hastante apetitosos, asi que los mantendra
entretenidos mucho tiempo, llega a hacer tan
adictivo comao Los Sims, pero con el plus de
poder llegar a estar en la cama de otras muje-
res jjjsin ropa!!!

Ahora solo instilenlo, juégalo y jdisfratalo!

/ Por Aurak / |
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DEL BUEN GUSTO A LO GROTESCO

——na "

&n este caso es agradable ver algo de muy buen gusto. Lon agra-

@ dabies lineas v un excelente trazo y color tenemos un cle
de los videojuegos, la sensual y sexy Morrigan, que nos mando

| Emilio Martinez Eplgmenio. Ya tienes un estilo bien definido, y la inter
sretacion que nos mandaste de Maorrigan es muy buena

<
. Eifﬂ i Te gusta dibujar fanart hentai de las chicas de los videojuegos? Aqui
: g te daramos la oportunidad de mostrar tus habilidades al mundo. En
cada numero publicaremos a una chica famosa de algun videojuego, y b
seleccionaremos el major fanart gue nos haya llegado de eila. El tiem
po es poco v al reto es alto, asi que afila tus lapices y manda lo antes

posible tu trabajo a la direccion de carreo electronico: dbhentai@van
{ guardiaeditores.com. Solo los mejores seran los publicados.
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resante, que consiste an acomodar a los parso-
najes de manera que queden tendidos con las
piernas abiertas y las cabezas en el extremo opuesto
del otro; se veria como si dos tijeras estuvieran cru-
zadas ente si por los filos.

I a postura de la tijera s una posicion muy inte-

: | i
ulanie TR
nulant

in chibupo de perfil no muasira

a a caba dicha frotacion
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Como variante les tengo esta posi-
cign de tijera de un chico con una chi-
ca, complicdndoles un poco |as cosas
%D, Esta posicion debe trabajarse [y
hacerse) con cuidado, pues se puede
lastimar el miembro de & o salirse
violentamenta por el movimiento y
lastimar a la chica.

Aqui se dibujé primero al chico, ¥ una
ve: ubicadas y apoyadas las caderas
ze hicieron los trazos de ella. Vemos
también coma se uso el recurso de la
masturbacion eficazmente y sin el pro-
blema de tener al cormpanero arriba.

Practiguen esta postura, pues aunque
parezca un poco dificil solo necesitan
asimilar en un boceto general la po-
sicion para tener una vista mas am
plia de lo que se vera en tu escena,
Recuerden que divertirte mientras di
bujas es lo mas importante. &Y quien
no se& va a divertir dibujando a seme-
jantes nenas?

iHasta la proxima!

-\l'lll
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varonil gue entrega pizzas toca el tim-
bre. Chica abre la puerta sdlo con la
toalla puesta. —jOh! jQué torpe soy! (Se me ha
caldo la toalla!
Chico se lanza sobre la chica y empieza la accion”

/| Chic:u voluptuosa en la ducha. Chico

4Tus historias suenan asi de absurdas? jCalma!
No es necesario que te lances a las vias del metro.
En esta seccion te daré algunos tips y ejemplos
de cdmo elaborar un guidn, y que tus historias
sean mas interesantes y sobre todo coherentes,

Seguramente has practicado mucho tu trazo y me-
jorado como dibujante, pero la ilustracidn es sdlo
la mitad de una historieta. Posiblemente te hayas
encontrado con el problema de tener el principio
y el final de una historia, pero no lo de en medio,
o tus historias son muy lentas o se desarrollan
an demasiadas vifetas. Pues bien, todos estos
arrores son recurrentes y pueden remediarse con
algunos sencillos consejos.

PARA SABER ESCRIBIR... HAY QUE SABER LEER

Asi es... ¥ 8i no eres gustoso de la lectura laman-
to decirtelo pero es verdad. La dnica manera para
aprender cualquier cosa as teniendo muchos v
difarentes ejemplos. El género que debes domi-
nar de base para la creacion de un hentai, es el
relato erdtico. En este caso para saber contar una
historia puedes leer libros, historietas (lo siento
pero el libro Vagquero y las revistas de chismeas no
cuentan), ver peliculas e incluso obras de teatro.
Paro como el objetivo es escribir una historia, en-
tra mds libros leas mejor, pues te dards una idea
de qué guieres hacer y cdmo,

NQ TODO LO QUE QUEMA, CALIENTA

Si has buscado relatos erdticos por Internet te da-
réds cuenta de que la mayoria son absurdas fan-
tasias, de adolescentes calenturientos contadas
como anécdota, con infinitas faltas de ortografia
v cero redaccién. Estos pueden servirte para darte

astos textos, pues (ademas de que puedes tenar
problemas con los derechos de autor) rara vez te
ancontraras con relatos de calidad.

Los siguientes escritores pueden resultarte (des-
pués de leer historias hentai) algo tibios; sin am-
bargo, son autores que puaden servirte como re-
ferencia, ademas de mostrarte toda una gama de
estilos narrativos diferentes y ayudarte para no
qguedarte encajonado en las historias de siempre.

Obviamente [y ya algo choteado] tenemos las
obras del Marqués de Sade, que te presentan una
vision del erotismo del siglo XVIll, gue a pesar de
ser bastante antiguo, cuenta con elementos que
siguen vigentes.

Ta recomiendo que leas The Slesping Beauty
Trilogy de Anne Rice {conocida por sus Cronicas
vampiricas); hablaremos de su estilo en futuras
ediciones, pero definitivamente as una maastra
del erotismo que no puedes dejar pasar.

Ya mas actual te sugiero que busques algo de un
autor espanol llamado Gregorio Morales, que ex-
parimenta relatos en diferentes situaciones y cul-
turas (Gtil, atil, muy atil).

Estos autores son fuertes representantes del erotis-
mo en la literatura. Mas adelante nos enfocaremos
en el trabajo de mangakas hentai, ademas de que
aprenderemos a elaborar una historia propia.

Por ahora, como ejemplo, te presento este relato
gue llamé mi atencidn por su elegancia y que deja
a tu imaginacidn muchos elementos, dandote la
oportunidad de experimentar en la ilustracidn.
Puedes visualizarlo, e incluso comanzar a jugar
con encuadres que ya has aprendido en esta re-
vista... jComo lo ilustrarias ta?... Ahora que pri-
mero podrias relajarte, leerlo y disfrutarlo; permi-
te que las palabras te acaricien y te lleven al placer
apasionado que puede ofrecer tu imaginacion,
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EN ENPEE A
(por Acuarto, fttp:/ftentacionfiquida. blogspot.com)

De hecho uno nunca sabe b gue se puede encontrar
migntras va caminando por (2 calle, o subiendo-a wn
micro, o comprando en el supermercado, o toman-
do una tasa de café en alpin fugar de esta ciudad.
¥ esta diltima situacidn fue [a mds fortwite esta ver.

Mientras tomaba fa taza de café senti que habia
una mirada estacionada sobre mi. Me di la vuel
ta y mo me equivoqué. Provemia de unos ojos marmo-
mes, de un rostro simpdtico, moreno y provecativo;
de um cuerpo razonablemente bello, varonil y ar-
monioso.  Me sonnid, e respondt; ¥ de manera na-
tural estaba sentado en mi mesa. No me sorprendi,

Comversamos de muchas cosas. Fue un puego de seduc
cién discreta, varonil pero intensa. En alpin momento
s¢ pusieron [as cartas sobre {a mesa, y deculimos pro
ceder, puesto que ambos estdbamos con el mismo deseo
conacidn (mezcla de curtosided y necesidad imperativa)

@Botdn a boton, prenda a prenda, cada resguardo de
cuerpo gueds af desnudo, ¥ las bocas se juntaron len

tas, sin desesperacion (juege fiumedo cada vez mds in

tenso), ¥ los dedos recorrieron cada extensidn de piel
(sinwoso, atrevido, fuerte y suave a la ves) y nos deja-
mios (evar en el varén delicioso. Exquisite nitmo de en-
tradas y salidas, suspiros ¥ jadeos, fmpetu y pastvidad,

Las horas pasarom sin damos cuenta. No recuer-
do [as wveces que fuimos jumtos en busca de placer.
Perv 5t (a terrible prequnta: :fo volveré a ver? (in-
evitable, despufs de tanta quimica y goce desple-
gado) Todo tiene un principio y un final Ast es

Han Pg_-;.g.:ﬂ-: tres dias. Aun miro ol celular. Ain espe-
ro... con la tasa de café.
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Por asta ocasion me despido, esparando que

mis consejos 18 sean utiles pefguanc

ejemplo te dé algun:
tus apinionas, paticione
cuenta bancaria a: kalid _Ip

Evapora tus ide
liquidas.
Madame Aldonza




Sélo una cosd, Emilio, procura
tener mas cuidado con las ma
ADSs, ya gue a la mand darecha
le rompiste 8l dedo pulgar y |8
muneca se Ve fuara de lugar,
por su parte, la mang izquierda
g v muy grande a compara-
cion de la cabeza. Racuerda que
an este tipo de vistas las COS85
mAas Cefcanas se agrandan Y
las mas lejanas 5& achican

IL‘,rwerrlill.n.ii a @ésta. La revision de

f.fllﬂ.jr'rf]“:'"‘":'ﬁ Con mucho Ela-.t:';n 3.r :JI-;_
esta .*|la.Lt.iI|:-Fa1:'j|?1f|1?.m.:lﬂtrm que esta seccion
i FIT.‘.} ?r_D.m.I}ap::ﬁ muy buenos de
jar de rT]e,. i por tanto, no puedo de
i neionar por o menos a dos ¢
los mejores que he visto. a dos de

JUAN MANUEL DIAZ LUGO

Bue

”[“!:.'I':'I-II:.«.-I. fﬂ-:;:.tw:- los programas de 3D
sgradnt |l nodelos predeterminados, es

: adable poder ver modificaciones in
||:~-.i||||r|,.<,1 Qbviamente al asfuarzo -r.-i:.l: ::e
Y P T, . ITIE
es ~':||Icl:;.|l.?ir.-|”j|h|” IJHIT”'I-' un buen i.tl_'..ilhfl:_i-e'l.
g5perc Segi |.- [ bt LD et R LR
g ,:;_-,,-.'lt..[ﬁli-l . -.n'lr.~||ii{1 mas trabajos tuyos
| cECuUencia ""“'“Ji'l-!Hh Br ‘:'I ”'-iHIIl.:j

Este es uno de los trabajos que mMas me gusto, sobre todo

por la perspectiva que usaste ¥ gl color que aplicaste, pero B
camo la seccion 8s mas que nada blanco y negro. nuestros
jactores no 1o pueden apreciar rotalmente.




AIDA HAYDE CRUZ GUERRERO

-

-
Bueno el color que manejas, Aida, en
| tu dibujo, no estd mal; pero la piel se
ve muy amarilla, te faila un poco la pro-
porcién del torso y la del brazo. Procura
hacer un boceto preliminar del cuerpo
donde ubiques el torso con respecto a
| la cabeza vy la cadera. Pero la verdad te
felicito, pues eres de las pocas chicas
que nos han mandado trabajo.

de Fucno as

girvyan _
y sigan man

\as
Egpero que :
h‘ug‘mmn a sus traba)o%.
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] pla! Bienvenidos de
I nuevo a la clase de
anatomia. En esta oca

sion estudiaremos uno de los
elementos mas sensuales del
cuerpo, el cual se puede axplotar
considerablemente en el hentas,

me rafiero a la boca.

Por Razvan

MUSCULOS DE LA BOCA

El orbicular de los labios posee un
borde en el interior de los labios y
de las mejillas. Varios musculos de
la cara se dirigen hacia su interior,
llegando a mezclarse con dichos
musculos. Su forma curva resalta
en toda el area del labio superior, y
se acentua por la curva del maxilar
superior situado debajo de él.

El elevador del labio se encarga
de levantar el labio superior.

El elevador de la comisura bucal
surge del maxilar superior, y se
inserta en el orbicular de los la-

bios en la comisura de la boca. Se

ancarga de realizar la funcion que

su nombre indica, es decir, elevar

la comisura de los labios.

Los cigomaéticos mayor y menor
s& originan en el hueso de la me-
jilla, y se insertan en el orbicular
de los labios, cerca de la comisu-
ra bucal. Ambos elevan y tiran de
la comisura de los labios hacia
fuera, por lo que se les conoce
también como musculos de la
sonrisa.

El risorio tiene su origen cerca de la
oreja, sus haces musculares se in-
sertan en el orbicular de los labios
en la comisura labial, y cuando se
contrae tira de ella en sentido casi
horizontal; su contraccion produce
una mueca.

Elevador del labio
cignmﬁ‘rl'c:n mayor
Cigomdtico menor
Risorio

Elevador de la comisura labial

—=——— Orbicular de los labios

anatomia DE LA BOCA

‘ﬁ_ AL
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LA LENGUA

Quizés hayan escuchado un mito acerca
de que la lengua es el misculo mas fuar-
ta del cuerpo. Pues bien, lamento desilu-
sionarlos, pero no lo as. No obstante, no
dejen que eso los desilusione. La lengua
juega un importante papel en el proceso
digestivo, asi como en el habla. Sin em-
bargo, lo que nos importa en esta revista
son las otras funciones que puede des-
empenar como instrumento de placer,
va que puede bien ser usado para besar,
lamer, estimular ciertas partes del cuer
po ... &n fin, tiene un sinnimero de apli-
caciones an al hentai, pero por lo pronto
analicemos como funciona.

La lengua estd compuesta de fibras
musculo-esqueléticas. A diferencia del
musculo cardiaco, o del liso de los or
ganos en el sistema digestivo, el mus-
culo-esquelético puede ser controlado a
voluntad. Esto permite la movilidad de
la lengua. Los misculos que se enlazan
a través del drgano lo aseguran con los
huesos a su alrededor, creando el piso
de la cavidad bocal. Una mucosa recu-
bre el musculo esquelético y protege al
cuerpo de microbios y patdgenos.

En el hentai la boca, en combinacion
con la lengua, es uno de los elementos
mas explotados, debido a su sensuali-
dad, utilizandola ya sea como atractivo
visual por sl mismo, o usandose en con-
junto con otras partes del cuerpo.

Maorder, besar, chupar, lamer, la boca
tiene infinidad de usos; infinidad de
aplicaciones que podemos explotar con
total libertad en nuestros trabajos. Inde-
pendientemente del estilo que manejes,
es importante hacer lucir a los labios
{especialmente los femeninos), bastan-
te seductores. Incluso si es sdlo una
breve linea, al ser colocada en el lugar
correcto da el volumen necesario para
unos carnosos labios que incitan a ser
besados, y jpor qué no?, mordidos.

d




5.9a

La lengua es de igual manera un elemento sumamente importante,
que debemos tomar mucho en cuenta, ya que en las escenas eroticas
la usaremas muy seguido, lamiendo partes del cuerpo como el lébulo
de la oreja, el cuello, los pezones o los genitales, e inclusive los mis-
mos labios.

Sin importar qué estilo manejes, siempre dale un buen volumen a
los labios valiéndote de la calidad de linea. Incluso, un par de lineas
pueden dar el volumen necesario para hacer a los labios lucir jcarno-

s0s y apetecibles!
d
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: ola de nuevo, a ésta, su sec- | 1
5 H:iﬁn de practicando con tu =1
muiieca. Esperamos que esta =1
saccidn les esté sirviende de mucho L
para comprender las posiciones. '
Pero creo que es mejor practicar '
que hablar, asi que....
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CARLDS A GONZALEZ MANCILLA (ALIAS TOON

Al equipo de Dibujendo Hentai: :
ﬂnmuuunudanmmlmrl‘umamhrhunwdiﬂmﬂunnutdnluupuhlhuﬁumdiﬂrbwlﬂﬁﬂﬁmﬂfmllmldﬁﬁﬂ{
mmmmmﬂﬁﬁmhmwmuunmnliimmnmhamﬂm aunqmiuntﬂmﬂ-indhnrbuml e

V.,
wEE
’ Pues bian, vamos al grano; lo que up.uhuumdnumm&mimhl}mﬂmhnuﬁmyﬂuﬂlunlmﬂmwm
nnduullnmnfurrvﬂul"ﬂi] muﬂhmmﬁﬁuMWﬂhMWﬂmmﬁﬂMmulzﬂﬂﬁm :

-Lu-uuauquimuﬂtmpmdemmcrdﬂwmnlnquun#nlmﬂmmduﬂlrﬂmnﬂmwlFlmndlﬂﬂﬂmlﬂ'ﬁlﬂﬂ
constructiva de este trabajoYIFF (que es como se llama a los trabajos erdticos del fur fandom).
M&dﬂﬂnmuvupﬂmmmWﬁm : :

LEM SUEVAS SANCHES
Haola, amigo de Dibujando Hental. He visto sus revistas DibujArtey Dibujando Hentai ya hace algin tiempo, y me parece perfecto
que se tomen la molestia de echarnos la mano con sus chequeos y decirnos nuestras fallas.

ENRIGUE FLORES ;

Salmntmﬂuqmpudammw Hnunmn Enﬂqmﬂnmvnqdhmmwnundibulnm ﬂmquuinluuqm re-
visaran y mmnmnmmummammmWHmdﬂm?ﬁMnpuurdnmrm:tmiuhimudidn-
adecuadas. El dibujo que les mando es de un doujin que quaria hacer, pero me topé con el problema de que el rostro del perso-
naje femenine no tiens parecido de frente o de perfil. Vi algunos mangas y no se aplica esto de que las medidas donde debe ir
la boca de frente sea la misma de perfil. Esto lo pueden ver en el manga de Oh, mi‘nﬂnﬂ. pnrmrmmadn pmuhmdnmun
Hﬂlumhmlimvnln-mmdmimllpfduimmﬁn I-Imahunn :

AIDA HAYWDE CRUZ CURRRERO
Hola: Me encantaria que revisaran asta ilustracién que mando.

Enrigue Pérez Lapez (Chibi-Chibi)

Haola, quisiera que checaran mi trabajo para que me den recomendaciones acerca de mi estilo, y de aguellas cosas gque me hacen
falta. Si les parece lo suficientemente bueno, y me hicieran el honor de publicarias en la revista Dibujando Hentai lonegaillll,
as0 me haria muy feliz.,

mmmm ;

Bueno, antes que nada pnrmiuﬂmnfuﬁnhnﬂmpufnu revista, Mi numhmMLuilEﬂulrﬂu I-ﬁlrtltﬁh H-uallﬂvtemu 18 afos
sctualmente. El motivo de este correo és para enviarles mi fan art de este personaje, pero como no me decidia por una de estas
poses decidi enviar ambas; espero que no les moleste. Bueno, los dejo. Por cierto, Hmvﬂimunﬂmﬂihuimnmw
normal y esparo que les lleguen. Enmhmmhuhl mdnpldu.

EaFAEL CONTRERAS

Ojald que puedan proporcionarme sus criticas. Aungue para ser sincero, no creo que lean los mail de nosotros sus seguidores,
va que hace tiempo les anvié un par de trabajos y... puas només nada; pero bueno, lo Ultimo que se pierde es la esperanza. Sin
mas me despido agradeciéndoles de antamano tu-das sus finas atencionas,

JUAN MANUIEL DIAZ LUGO

Saludos, amigos de Dibujendo Hentai. mmmumﬁlmhmmlmaﬂmmmmnthﬂwhﬁndamfaﬂm

que aungque no todas son htnhi.ﬂhwulpunuﬂlm«mﬂm qul:miﬂlprlfm‘lidm porsu urvldnr Purrm nl:wl:u solo

@sparo una critica en composicion de imagen. ;
"RD.: la textura del mndﬂudncmmuuwmiﬂlmi -umﬂl.,-,rd pnrmmindupdunulumnduurmllﬂummpmmmmu.
lapiz por mi novia Elizabeth Palomino, mi chaparrita adorada, :

CAND OTACDM
Hola, les escribo porque me gustaria que me recomendaran algunos programas para crear personajes 3d ,por supuesto chicas.
Esparo que puedan ayudarme, Saludos.

LUIS ALBERTO RAMIREE GONZALEZ : j

Hola, mi nombre es Luis Alberto Remirez Gonzélez, tengo 22 afios vldum Mﬂdﬂ Hental, Aql.dllumndnltnuiml de mis
trabajos, son unas mpuﬁnm Espero sus mmlnuriul. vhliﬁmiunn ltﬂdﬂ-ll uquipn pnr una mhu.tln rnlrwmﬂn yoon
la que he aprendido mucho. _ L :
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