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iNO.GOMPRES
ESTA REVISTA!

SI ERES MENOR DE EDAD O SI EL GENERO DE
PUBLICACIONES EROTICAS VA EN CONTRA
DE TUS PRINCIPIOS.

ESTA REVISTA ES EXCLUSIVAMENTE PARA
MAYORES DE EDAD. DE LA MANERA MAS
ATENTA SE TE INVITA, SUPLICA Y EXIGE

QUE NO LA EXHIBEAS NI VENDAS A
MENORES DE EDAD.

RECUERDA QUE CONSTITUYE UN DELITO.

:CUIDADO! LA REVISTA QUE TIENES
EN TUS MANOS POSEE IMAGENES Y
TEXTOS TANTO DE POSES COMO DE
ACTOS SEXUALES. S1 ESTE TIPO DE
INFORMACION VA EN CONTRA DE TU
CRITERIO Y PRINCIPIOS MIORALES,
POR FAVOR, NO LA COMPRES.

ESTA REVISTA DEBE ESTAR EMBOLSADA
AL MOMENTO DE SER ADQUIRIDA, DE LO CONTRARIO,
POR FAVOR, REGRESALA A TU DISTRIBUIDOR.

TU ' TIENES/ LA LIBERTAD DE COMPRAR O NO ESTA REVISTA.
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oMo GiSENEr pErSOnajes varones, se (que casi no se Ven an 18s
/ h ias hentai, o que es raro ver de protagonista a un varon.
Pero debemios recordar que en una historia hental no porque salgan la
mavyoria de personajes femeninos los varones no tienen merito, Claro
gue to tienen y mucho; los penes tienen su dueno y te ensenaremos a
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‘“) ‘ mas importa
— DISENO DE PERSONAIJES i
_2 CHICOS ‘




Hablar de personajes varones, es tambien hablar
de tamanos del pene. El pene flacido se encuentra
en un rango antre los 5 y los 10 cm. El tamano en
gstada flicide NO determina el tamano durante
la ereccion.

Hay hombres que desde que nacen tienen el pene
anormea, v los aman mas las mujeres,

Pero la situacion mas traumatica es cuando un hombre no
se siente satisfecho con el tamaino de su pene. Resulta di-
ficil para ambos sexos aceptar eso. Es lamentable, pero la
realidad es que en estos tiempos el tamano del pene 5l im-
porta sobre todo cuando se trata de dibujario en el hentai.

Muchas personas disfrutan del sexo de manera agresiva.
Para las mujeres el pene es un “juguete’ Una manera de
satisfacer y satisfacerse a si mismas.

Recuerda que, al idealizar a tu personaje, tendras la li-
bertad de querer hacerle el miembro, chico, grande, mas
grande o al gusto del dibujante.

Si tienes duda de como hacer un pene chaca tu Guis de
Genitales.




VIEJO PERVERTIDO

Califiguemos a este personaje como
un viejo parvertido, egoista y que solo
busca su propia satisfaccion a nivel
sexual.

Nota que las expresiones, a pesar de
su edad, tienden a ser muy lujuriosas.
Este tipo de personajes por lo general
en el hentai suelen ser los "malos” de
la historia; tal vez el jefe de una corpo-
racion de chicas o sdlo el director de
la escuela particular, eso dependera de
ustedes si quieren este tipo de perso-
najes en su historia.

Comencemos a darle critica a un se-
for, con buena posicion economica,
y con cierta edad. Esto hace que su
papel en estos relatos sea mas pla-
centero, pues con el dinero todo se
puede.
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mujeres dotadas de lodos lados ¥y no
deja ir. oportunidad na para podar
aprovechar la situacion.y a muchos lec-

tores les gustaria estar en su lugar.
En este ejemplo, es claro que este per
sonaje no tiena nada gue perder si se

daja motivar por encantos.

Podemos utilizar este tipo de varongs

para una parodia "hanta 3. ¥ Checa

2, 85 MUy comun ver a

ILI'I-EI.'!I'J_ laigs Y L
chontdo, Sitedas ¢
no lo vemos mas seguico en persona-
una historia aungue
"y volverlo |
5, Ios fai
05 0 s0n Malos o son " oa-

lenturientos” en las historias.




sar, incluso, el

fegor, joven de atletismo. Uue &

final ce cuantas atraiga a toda:
ias alumnas. LUna arrma senciila
para poder Hevarlas a la ¢

O en un rncon, jej
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No nos olvidemos de los varones tiernos, sensibles
¥y comprensivos, gue no saben nada de sexo, y cuan-
do lo tienen frente, se dejan llevar, solo para dar “una
probadita®

Califiguemos a este vardn como un personaje, sencillo,
lindo, encantador, etcétera... ocasionando que cualquier
chava lo provoque y despierte su apetito sexual.

En ocasiones este tipo de personajes se convierten en
un sex toy. Personaje muy comun como protagonista;
checa el tipo de fisico y la actitud.




apliguemaos el perfeccionismao sobre ello
este género, Cada uno de las pears
sonalidad muy diferenta. ks
caracterizarla fisica v mantalmente

'_-Ili!:- |||.'r:.|.:1 I.I I 51 52 puede hace de pr et
chicas an 2l hanta pgredominan, & manos gque s LAT al:
nero &8l hecho de ver chicas en el henta noaimpphica

n] 1-!_II!-E’|'-: |:'-f||‘.""'- E co mene ene un dueno v hasis puades ser i i P

sonaje muy importante en i histan; Si o guieres

eso dependera de tu imaginacion y de tu grado

il'_"-r' endao 1a revista i Hasla I& [ErCERRITI 11




jeza metalica de la pluma de escribir que s8 moja en tinta para
hacer razos,

La plumilla, tecnologicamente, &5 un instrumento o herramianta de
metal, sacero, bronce, cobre, |81on U oro, colocada en un extremo de

un mango o palillero, Las hay de toda clase de materiales salidos y
formas que sustituye a las plumas de ave de antiguo uso, y Sirve pars
ascribir o dibujar.

Hay una cantidad muy grande de marcas y modelos, y
un tipo diferanta para cada clase de escritura, clase de
latra o dibujo. Tienen muy diferentes anchos, incluso
can puntas aspecisles para parsonas que Usan |a mano
fzquierda para eacribir.

Principalmenta sa usa la plumille para entintar. Con
mucha préactica s& consigue un trazo limpio ¥ con mu-
cha calidad. Es conveniente usar fa misma plumilla
hasta para rotular, ya que los trazos armonizan al ser
\ los mismos. Una buena plumilia debe tener la flexibili- f
dad dptima para lograr trazos finos y gruesos a volun- g T
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tad. No debes usarla para rellenar espacios grandas,

va gue esto acorta la vida de tu plumilla.
—_

Hay que limpiarlas siempre que tarminas de utilizar-
las, ya que la tinta seca y acumulada hace que la li-
nea quede mal o que de plano la tinta no salga. No
traces a contrapalo mejor, hazlo da arriba abajo y de
derecha a lzquierda. No importa que le das vualta al 1
papel, es major a que te salga mal la linea. -
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Es racomendable usarla en papel liso, satinado
v cuida poner una hoja entre el dibujo a lépiz v tu
mano, porqua sobre |a grasa que dejamos en el pa-
pal la tinta no a8 quada bian v tarda en sacarse.

Debas tener culdado al meter tu plumilla en la tin-
ta, ya que el axceso hace &l mal funcionamiento de
la plumilla y te dara lineas descontintas hasta el
derrame de tinta. El antintado correcto de la plumi-
lla @5 cargar sdlo la punta da suficienta tinta paro
gue na llens hasta 8l mango. La tinta seca en ol

mango nos impedirg sacar la plumilla y al tratar

de sacarla podemos romparia.

Puades conseguir plumillas muy econtmicas de
difarantas precios, 8so ya dependers de ti. Re-
cugrda que puedes utilizar diferentes colorescon.
la tinta china y asi entintar lo que quieras. Sigue
practicendo y PERVERSOSTRAZOS...
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| tente al desgaste. Dificil de planchar, brilla con el
K _emﬁnuﬂﬂuuﬁﬂmﬂm:ﬂmndhu,ﬂm
 nes, uniformes, camisas y trajes, como esta linda.
_ ﬁhmmmw porta muy. hlqnmgnbuﬂim.
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Tﬂaumﬁmn:pamﬂn arlhrinha Suﬁh:mvu-
: ﬂdmvhﬂum Observa céma se transparenta los
~ pechos de la chica. La gasa es muy ligera, asi la
i puiﬂnﬁﬁplicﬂl unnﬂnqunamuﬁummn
: ‘usar sujetador. 0
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" | o mezclado con poliéster. Se utiliza para realizar
‘carpas para camping, cobertores de estructuras,

| "Tsﬁlnduplw-rwmmm tenis de moda.
;ﬂﬂmm de tenis umiaﬂlhmnhﬂ ;
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Checa cémo la ropa debe verse puesta, ne
sobrepuesta; hagan gue la tela interactue con
las partes del cuerpo.
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MEZCLILLA o/ Ve,
La mezclilla es una de las telas més utilizadas por todos.

La podemos encontrar de diferentes colores. En un princi-
pio se utilizaba s6lo para ropa de trabajo, pero con el paso
del tiempo se ha hecho presente en casi toda la ropa de
moda. Se puede encontrar, por su tejido de alta torsion,

muy gruesa, delgada, cruda o, en la actualidad, tipo stresh.

Y la encontramos en pantalones, chamarras, gorros, uni-
formes, shorts, faldas, vestidos, y me puedo seguir, pero
mejor sigo a esta linda chica mostrando su trasero bajo ese

_pantalén de mezclilla,

‘?

NAILON © NILON
(Nglnnl

Tela de material sintético resistente a la abrasion y accion
de quimicos. Es eldstica, facil de lavar, de aspecto |lustroso.
Recupera su forma con facilidad, no es absorbente, seca
répido y admite algunos tipos de tefiido.

Se emplea en I'a fabricacion de géneros de punto y tejidos
diversos. Medias, pantimedias, ropa interior para damas,
calcetines y swaaters.

En esta ocasion aplicamos el nylon en un lindo conjunto
de ropa interior.

Mezcllllia

Nailon




POLIESTER o/ Q4

Tela liviana, no encoge ni estira, resistente al moho, po-
lillas v abrasion. Lavable, no la afecta la luz solar ni el
clima.

Diversos usos dependiende del hilado con gue se mez-
cla. Pero lo podemos encontrar en un lindo negligé sin
copas, porque estorban, je, :

PONGEE

Seda sintética fabricada en poliéster, peso bajo y medio.
Se utiliza en vestidos, blusas, trajes de verano. El pongee
es muy rigido pero no es pesado, como podras observar
en esta chica la blusa que porta; casi no se hacen plie-
gues por la misma rigidez de la tela.

)

Poliéster




Tola suave, usuaimente presenta una cara lustrosa y fa
«otra deslucida. Se fabrica de diversos colores, pesos, ca-
lidad y rigidez. N PR R PR E

_anpa' intarior de dama:&,ahngus,mpus, l'.r:.uf-.ﬁﬁﬂﬁ' ¥ d?'m-.
quetas. También utilizada en sombreros.

Checaa astaminuquamw wmmm
para posar utilizando una linda pijamita de raso.

d DR

Rayén

 Seda antificial, suave, acepta tefiido, tiende a
encogerse, resiste temperaturas altas, apres-
tos y quimicos. Se utiliza en prendas de vestic |

~ y ropa interior. Como podras observar, es una
tela que resiste a una chica muy caliente. :

6@:@'.




{

 Algodsn o fin brilloso. Es de aita calidad y tratado
para obtener brilio nitido. Se usa en vestidos, ropa |
 interior fina, bufandas, pijamas y ropa deportiva.

TERCIOPELO
(Velvet)

r" -
Tela delicada, resistente al agua:
'y arruges. Se limpia en seco v
:W:@:ﬂm@;méimawm -

:-I

£l terciopelo no debe pasar en.

| nuestra lista puesto que ya pode-
mos ver a muchos jovenes por:
tando este tipo de tela en faidas,
pantalones, blusas, camisas y

' todo lo que se pueda usar en la-

~moda dark. Como & esta chicaque
' nos espera fuera del Chopo.

L-. i

sSatén




" Tela rigida y porosa, se
puede utilizar en faldas 0
para realzar el volumen en

~ faldones. También la en-
contramos en los famosos.
“"tutus” que se ponen las

~ chicas que practican ba-
llet; la podemos aplicaren

Esperamos que les haya
sido de mucha utilidad
~ esta pequena gufa de dos
secciones. Chequen los ti-
~ pos de telas y si se puede
- compren pequenos peda-
~ zos de cada una para que
- vean su textura y los plie-
~ gues que éstas hacen. Sdlo
~ que no se apuren, pues en
la siguiente seccion vere-
108 como hacerlos; sigan
practicando.

Dibujante pervers, ses:

2
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Ponemos este pincel en modo MULTIPLY a 30% y cubrimos toda el area
que tenga sombra. Para las luces usamos el mismo pincel, pero esta
ver en modo SCREEN y damos algunos toques de luz. Pero cuida de no
exagerar, porque pueds verse plastico y perder el efecto de la mezclilla.
Agui tenemos el resultado final.

Hemos llegado al fin de este pequeio tutorial. Espero que haya sido de
utilidad v sigan practicando. Nos vemos en la proxima edicion donde
veramos como estampar la blusa a cuadros de esta senorita que nos
acompafo durante esta clase.

e

n esta ocasién veremos como lograr una textura de tela de manera sencillay

rapida. Para ello, tenemos aqui una linda cam pirana directo de Missouri que nos
‘modela su sexy short rasgado, al cual le daremos la apariencia de mezclilla.

Como pueden ver, la imagen fue previamente coloreada en el area de la piel y se
sapard en capas cada elemento de distinto color. Toda la imagen fue trabajada en.
modo RGB y posteriormente se cambid a CMYK. :

Sobre la capa de la piel crearemos una nueva capa a la que llamaremos “short’ Se-
leccionamaos el area que cubre la prenda y rellenamos con un tono azul claro.

Vamos a cuidar que en
los cuadritos del color
que tenemos en paleta
esté el blanco sobre el
azul, para que tenga un
mejor contraste.

Nos dirigimos en el mend a: / FILTER/SKETCH/ HALFTONE PATTERN con
los siguientes parametros: tamano 1, contraste 2, tipo DOT. El tamano vy
contraste puede variar dependiendo de las dimensiones de tu imagen.
Puedes jugar con estas opciones para lograr efectos mas intensos o méas
suavizados, Notards que el drea seleccionada se cubre de puntitos blan-
cos y azules. Seguido de esto vamos a FILTER/ STYLIZED/ DIFUSSE , en |
ventana del filtro diffuse seleccionamos la opcion DARK ONLY.

Luego la seleccion activa. Crearemos una nueva capa sobre la “short” y la rellena-
remos de negro, luego le pondremaos el filtro “clouds? gue se encuentra en FILTER/
RENDER/CLOUDS. Cambiaremos esta capa a modo “Color Burn® y bajaremos su
opacidad a 50%.

Finalmente, para resaltar las sombras y las curvas de esta chica, seleccionamos el tono
que habiamos usado para rellenar al principio. Usamas la herramienta BRUSH con
alguno de los pinceles de aerografo; entre mas pequeno mejor para detallar mas.




| CHICA FASHION

ste tipo de personaje se caractariza por utilizar solo ropa
de marca, lo dltimo en celulares v, por lo general, se la
pasa hablando por aste.

Si la moda es ir con las axilas stper peludas entonces la chi-
ca "trandy” ird con la moda. Lo primero gue debes tener en
cuenta es eso.

Los calores que la caracterizan son llamativos (esto en el ca-
bello), v los tonos de ropa van de acuerdo con la estacion
dal ano. 8i no tienes idea de queé tipo de colores o prendas
s utilizan en determinada epoca del ano puedes consultar
catalogos de tiendas de ropa. En sus modos, tienden a ha-
blar como la estereotipica chica fresa y sus miradas son de
desprecio.

Solo recuerda que DETESTA que le toquen &l pelo o lacara y
siempre portara un asplendido bronceado.

_ Per R. H. Cristébal




ienvenidos nuevamente a esta seccidn 3D. La dltima vez les habla-

mos acerca de las opciones para lograr caraclerizar a sus perso-

najes en el programa Poser. Al mismo tiempo hicimos una breve
mencion de una parte importante a lo largo de esa misma caracterizacion,
la cual reside justo en la porcidn que conlleva |a vestimenta.
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Parte del tiempo es facil suponer que al di-
bujar o en este caso realizar Imagenes de
contenido adulto en 30D [muy al estilo hen
tai japones), el vestuario que puedan tener
nuestros _f,:-rr_'.-t;-lc_:{]rli:-:l:,-::’-: no resulta demasia-
do relevante como para preocuparse por al.
Después de todo terminaran perdiendolo por
ahi en cualguier momento,
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verdad

es que mu
chas personas
consideran la
desnudez par-
¢cial como algo
muy erotico,

ino crees?

s
=
=
E

Vamaos a ce-
nar hoy en
la cama.

Esta idea es algo errada en prin
cipio, pues muy cierto es gue
la primera impresion nunca se
olvida. Gracias a ésta, se deter
ninara gque tanto logran llamar

atencion del espectador un

0 neroina.

tres pimensiones be EroTismo ROPA CONFORTABLE
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Salo hay que hacer un poco de memoria y recordar a todos esos protag :;:17|5?._a; que _}'r.emr_rs visto (SRR
en sinfin de animes para adultos, quienes se nos muestran siempre al principio enfundados en RS

vistosos v llamativos trajes para hacerse destacables sobre los demas; o por que no, a agquelios
va conocidos de alguna serie que estan dentro de un fan ficcion o dojinshi ecchi, donde por al-

guna razan nunca pierden su caracteristico atuendo que los hace perfectarmente reconocibles. =
=
E s
E ; . : ] '
= Justaments, determinados tipos de indumentaria se i
i prestan a la perfeccion para explotar fetiches rela
; cionados con la ropa. Algo muy popular en el ge- i
[ nere para adultos gue tiene su amplio numero de :
i e R
lealas seguidores. e
|
t { . & .: =
N TR i
F ¥ _.__..—"__-'. o
& - = - o
E i .
1 bt
E - | -
| e crea gque el fﬂtiCl‘IE ¥ e
i numero uno dellos
[ hombres [apongses i =
5 ; in ol
| g5 el traje de colegla- §i
| - 0
| la tipo marinero. .
| : oot
! S
| Vi i
o
b
Pero si se ha astadg de
visita por alla, desgu-
bres que la cima dellice
berg resulta ser la ropa
tipo “chica oficinista’
4
i
1
f
Colegialas, enfermeras, secretarias, maestras, en fin,
toda clase de estereotipos que pueden llegar a ejercar
una cierta atraccion para los hembres al estar en con-
tacto con ellos, y que guizd sin ese especifico tipo de
vestuario perderian su encanto.
]



Gracias a que tenemos un amplio mercado de vende-
dores gue se esmeran en hacer posible todo tipo da
ropas existentes en su contraparte 3D. nuestros ren-
ders son los gue a ifll‘l:'.|| saldran ganando aprovechan-
do la idea del fetiche

Ahora bien, en Poser tenemos dos tipos de ropa v
ambas funcionan de formas diferentes. Estas son la
Confarming Cloth (ropa ajustable] v la Dynamic Cloth
(ropa dinamica), aunque por ahora nos limitaremos a
la ajustable,

Esta es en si un “Mesh” complate con opciones que
pueden ir desde basicas hasta complicadas. Sign:fim
que seguro encontraremos dentro diales para conse
guir que se adecuen o mas exacto posible ;:I persana
|e al que deseamos ponerla,

Generalmenta vamos a en-
contrarlas en la libreria de
tiguras previamente ins
taladas en nuestro folder
Runtime. Debemos recor-
dar seleccionar la ropa gue
gqueremos vy usar gl jco-
no con la doble palomita
(Create New Figure)

Ya que si usamos la opcion de miu::u Lna
o le damos doble clic a ésta, sustituira
un modelo gue hayvamos II;urn;—urim pre
viamente y esto resultara bastante mo
lesto, pues perderemos el trabajo que
hayamos realizado en éal.

Al tener la figura visible en escena
debemaos ir al mend FIGURE y usar la
opcion COMFORM TO, entonces cuan-
00 aparezca una nueva ventana le di-
remos 8 qué modelo queremos que se
ajuste. En este caso nuestra edecan.

Set qu.r:F*ﬂ'ﬂ'i;...
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Recuerda asegurarte de que el tipo de
ropa que guieres usar esta disenado para
trabajar con tu modelo o nunca ajustara
adecuadamente, (seguro casi cualguiera
estara disponible para las figuras base
mas populares). Un buen truco es colo-
car la ropa sobre el modelo sin aplicar
ninguna alteracion en éste. Despuas es-
coger Body (que nos dice que hemos se-
leccionado el cuerpo como un conjunio)
y asi aparaceran diales generales,

Busca la opcion “volup-
tuous’ Al subir o bajar el
nivel de ésta, fisicamente se
hara mas curvilinea y la ropa
tomara la forma junto con
A el o ella {esto no puede ha-
Una vez colocadas no siem- ek b = . cerse sino tienes un modelo
pre quedan en su lugar de f'_'-.:'f-f 3 4 it base con todos sus morphs

forma perfecta o incluso las " : B & o incluidos).
medidas en nuestros actores i f N

resultan algo mas grandes,
por lo que se hace necesario
valerse de morphs para co-

e

el i L i SRR Body Parts

Las principales areas donde
hallaremos este problema . ;
son la zona del torso, (sobre = B . T W Y =R i Cameras
todo pechos en las chicas) | i : ._: -.:“:ﬂij s ._ Lights
caderas y muslos, si deusar B ] ; : :

algo parecido a pantalones
se-trata.

Props

Vicitando sitios de la red hallaremos descargas
gratis de texturas para casi cualquier cosa que
necesitemnos como casas, muebles, arboles, cie-
los nocturtios, soleados o atardeceres, pero so-
bra todo, ropa.

Estas le daran variedad y un enorme factor de
utilizacion a la que tengas disponible, y si acaso
quieres exparimentar también existe el cuarto de
materiales en Poser con ejemplos que puedes
aplicar de inmediato o incluso crear los tuyos
mezclando imagenes.




—

na leyenda de los videojuagos, Lara Croft, pouien no la recuerda en ese

juego innovador en el ano de 1996 Tomb Raicer para PSX, apadnnado

por la compania EIDDS vy hasta el 2008 con Underworld creada por
Crystal Dynamics para PS3, Xbox 360, PC, etcetera, En &l nos presentaron a
una heroina de muy buen var con curvas deseadas por todos nosotros, Mun-
ca se habia visto algo asl, v sa lo agradecemos a su creador Toby Gard, gue
inicialmente la llama Laura Cruz, ;curioso no? Pero posteriormente la cambio
v llamo como todos la conocemos, Lara Croft,

Es una ballisima cazadora de tesoros v ademas millanarlia, Macid el 14 da fe-
brero de 1868 en Wimbledon, Londres, Reino Unido. Hija de Lord Henshingly
Craft, Conda de Abbingdon, v de Amelia Croft, Condesa de Abbingdon, Lara
fue criade en ef mundo aristooratico de Londras:

Durante sus afos escolaras agigtio a una conferancia dal renombrado arquedio-
go Werner Von Croy, Su asistencia provocd su primer interes en la arquenlogia.
Lara no considera |a arqueclogia como un trabajo, sino mas como un mado de
wivir para financiar su modo de vida radical.

Para que ustedes conocieran a fondo a Lara tendria gue echarme algunas
paginas, pero espero que esto les sirva para poder dibujarla ¥y gue su crea-
tividad fluya mas. Con juegos de video, peliculas, comics, atcétara, tiangn
mucha informacién, asi que dibdjenla, hagan con ella lo que desaan, porque
as una muy buen modelo pera poder dejar volar su imaginacion, Jy por gue
no?, fantasaar un poco.

4Te gusts dibufar fanar hental da las chicas
de log videojuagos? Aqui te daramos la cpor
tunidad do mostrar tus habilidodes al munda.
En cada numedso publicaremos & une chica fa-
miosa de algin videojuego ¥ seletcionEremos
el mejor fanarl que nos haya [legadd da olla,
El tiempo &5 poco v-el réto es alto, a5f que afile
fig |apices y manda lo antes posible tu trabaio
a la-direccion de comeo alectronlco; dbhen-
taiEvanguardiaaditores. com, Salo los mejords
garin log publicades.

Cunndo mandes tus dibujos via g-mall deban
de cumplir estos requisitos: Formeto jpg de
aite calidad Resolucion de ¥2 dpi., sncho masi-
o dé 900 pialés, imagen g calor en AGE,
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Si te gusta dibujer hentail v gQuieres sa-
ber qué nivel tienes, manda tus dibujos
v ta lo haremos sabar. En esta seccion
revisaramos los trabajos de ustedes, lec-
toras, y corragiremos errores especificos
da anatomia, composicion, parspectiva
v/o técnica de representacion. 5dlo man-
da el trabajo que quierads gue nuestros
expertos revisen a cualguier de las s
guientes direcciones: Revista Dibujando
Hentai, Salvador Diaz Mirdn No. 156, Col
Santa Maria La Ribera, Del. Cuaubtémoc,
C.P 06400, México D. E, dbhentai@wvan-
guardiseditoras.com. ¥ nuastro equipo
trabajara para darte los consejos adecua
dos para mejorar tu técnica. No olvides
mandar junto con tus dibujos todos tus
datos, incluyendo nombre, teléfono y co-
rreo alectranico. Asi que A dibujar] Es-
peramos tu material y réecuerda gque no
vale la pena crear si no hay un pablico
giue pueda apreciar tu trabajo.

Cuando mandes tus dibujos via e-mail
deben de cumplir astos requisitos: For-
mato .jpg de alta calidad, resolucion de
T2 dpi., ancho méximo de 200 pixeles,
imagen a color an RGE, imagen en blan

L cO y Nagro an grayscale.
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abrazo tantrico es una posicion pasi
, que busca la union compile
ambos cuerg on un ritmo de pen 10N suave,
f

f

S logra colocando al hombre comodament

las piernas

e sentado Con

cChica Se Cco

En esta posicion el chico tiene el control del movimiento
posando sus manos sobre gl trasero de kElla, para empu
jarla hacia si o alejarla. La mujer puede tomar el control

levantando y bajando su cadera.

Como podemos ver en la imagen, esta posicion
i quedaria perfecta en una historia hentai con
toques romanticos, ya que el abrazo es total,
puede transmitir sentimientos mas alla del acto
sexual en tus personajes.

Puede ser un poco complicado dibujar esta po-
sicion, ya que puedes confundirte facilmente
con las piernas y los brazos de |la pareja, hasta el
punto de no saber qué pierna es de quién.

Una forma de resoclverlo es tener una imagen
mental clara de como se veria la posicion, y di-
vidir las extremidades de cada personaje en el
mismo boceto, ya sea con sombreados o dibu-
jando al otro personaje con un color diferente.
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(W) e EFIO'I' EL ABRAZO TANTRICO




SO DEEe S wE CILIAEs

i e e e
in-del abrazo tantrico

al hombre de pie con fas piernas

vitar tirarlta {en el senti-
b, Para ello tambien es
a chica sea liviana, para

facilitarle el movimienta al hombra,

Si el chico la tomara de los muslos podria levantarla lo suficiente para
alcanzar sus pechos, ademas de que penetraria mas profundamente
dandole mas placer a elia.

Vean esta variante extrema de la postura. La chica soGlo se sostiene
con las manos de los hombros de él; inclinandose hacia atras logra
la tension necesaria para concentrar el centro de equilibro en la pe-
netracion. Los movimientos son mas rapidos y violentos, y el que el
chico se mantenga sentado garantiza un buen rato de diversion.

. | ;Masta la préximal

| 6,10

-



&n la que
i nistoria
ella. Y en-

nes en las que elios

Agui tenemos alguno

adros de un comic, pero
como: puedes notar la ma-
voria estan casi vacios y
realmente no entendemos
la situacion de |0 gue esta

pasando ahi. Esto se debe

g que la mayoria

tando en un espacio vacio;

no vemos &l lugar donde se
V 8US ACCIONEs

no pargcen coherentes.

Complementamos el co-

mic con los fondos, ya que
e2s5tns Nos permiten ubicar

IBrsonajes en un es-

cenario (ficticio), pero que

nos ayuda a narrar una
histaria, Ya podemos em-
pezar a comprender parte

grupo

S 8@ gncuentran

en un bosgue, haciendo
tumbas oh! Ob-
viamente para comple

mentar todo esto hacen

falta laos t







sPor queé usar escenarios en un comic?

(=] e i = L 4 Tk
Bueno, por la simple vy sencilla razon e gLe

&1 NO J0S usas, el nuchas escenas que ha

gas pareceran que estan flotando en la nada

dentro de un cuadro en blanco, por eso a
muchos ga les hace muyv dificll poder orde

nar o acoplar fondo e iImagen

Para poder resolver eso

puedes optar por:

1.- Hacer primero al perso-

naje. ya gue sera el gque te

guie

proporcion de |os ob

lugares que dibujaras.

2.- 0 bien haz primero el es-

d & ol ) W
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Fera supongo gui rmuchos de ustedes, amigos lec
fores, so preguntaran; pPor gue debo hacer uso de
tandos si1 1o gua voy a dibujar es hentai? Y saban,
FIERETy Fa o, LR ke il T ed Yy ChE T e |as escanas |'.|||r_-
VIR TS el LAE |.|'!|||.|| LS00 2roticHs con momas ”.l
madas Close Up (lomas cermadas) en su mayaria de

las gomitaloes de amibon SeExos voan gl Gaso e F i

{

Pero aun asi no todo el
tiempo los personajes
gstan en pleno chu-
cutrup, Jverdad?.

deteras hacer uso. dea

lns escenarios tarde o
lemprang, ya gue si no

[0 haces los cuadros se

veran verdaderamente

(s e S

e ——— e
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Calcaneo

Superficie articular del astragalo

Cuboides Escafoides
Primer cuneiforme
Primer metatarso
IeAveEnidos g2
En esta oc:
cuarpo hurano: los
Io entraremos de leno a'la
El pie s una estructura mecanicameanta comple
formada por varios huasos, musculos vy tej
El pia junto con la pantorrilla debe estudia : : |
1 &n la pancorriia. La pantore l
lla sirve para absorber imp 15, propulsor v fundamento Fﬂh"g‘—’ pl"ﬂIiﬁ'lE' del dedo
para el pie; El pie-puede s5¢ £ & D gDTdD

[ Y Astragalo
El pie y la pantorrilla
contienen: :
- 26 huesos (un cuarlo Escafoides

de los huesos del cuerpo
humano sa hallan en los

pies), Cuboides
- 33 articulacionas.

Mas de 100 musculos, &
tendones (tejidos fibrosos < S s
gue conectan a los muscu- ﬁ . %
los con los huesos) y liga-
mentos (tejidos fibrosos
gque conactan huesos con Calcaneo .
* otros huesos). .
- Una red compleja de ’ e B

nervios, wvasos sangui-
neos, piel y tejido suave.

S— 1T

Estos componentes actian juntos para proparcionar al
cuerpo soporte, balance y movilidad, precisamente por Fﬂ'&ngES
este trabajo conjunto. El que haya algun malfunciona-
miento en cualguiera de sus partes puede desencadenar
problernas en alguna otra parte del cuerpo.

‘“) anatomia PIES




PARTES DEL PIE

——y Extensor corto del dedo
gordo

Extensor corto de los dedos

Los otros cuatro dedos tienen tres huesos
y dos articulaciones. Las falanges estén
unidas a los metatarsos por cinco articu-
laciones. La parte frontal del pie soporta
la mitad del peso corporal y balance a la
presion en la bola del pia.

La parte media del pie tiena cinco huesos
de forma irregular, lamados tarsos, gue

Peroneo anterior m \ forman el arco del pie y sirven para ab-
; sorber impactos. Los huesos de la parte

media del pie estan conectados a la parte
frontal del mismo v a la posterior por me-

dio de muasculos vy la fascia plantar (liga-
mento del arco del pis).

(
ﬁ%

| La parte posterior del pie estd compuesta
. de tres articulaciones y conecta a la parte
media del pie con el tobillo (talon). La
parte superior del talon estd conectada
a los dos huesos largos de la pantorrilla,
e formando una especie de bisagra que
Extensores largos permite al pie m-nuiersﬂ hacia arn’%a ',-'qha-
de los dedos cia abajo. El hueso del talon (calcaneo) es
al mas largo del pie. El fondo del hueso
calcaneo esta rodeado por un colchon de
tejido adiposo.

_$.0a :

Hay 20 musculos en el pie que le dan su forma caracteristica, sosteniendo los huesos en su pogicion, y expan-
diandose y contrayéndose pars proporcionar movimiento. Los principales musculos del pie son:

-El tibial anterior, que hace al pie moverse hacia arriba.

-El tibial posterior, que soporta el arco.

-El peroneo tibial, que controla el movimiento hacia fuera del pie.

-Los extensores, que ayudan al tobillo a elevar el talon para iniciar el proceso de caminar hacia el frente.
-Los flexores, que ayudan a estabilizar los dedos contra el piso.
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nocimianto; a5l aplan ho
A5 0] yeimilaras f
ENE comun an Qoupins oe di
1 oV
EroEOTCHE
pare dibujar pies, ya que
poiarmente pusdes dar gran.
ditnatas de lus Somie
Olvides, prac mucho v pos
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is dibujantes pervers, “L\ ‘\\
para poder realizar H
a una chica hentai
deben de acostumbrarse a =
hacer primero la estructura, > g
va que asi podemos saber en - = .
qué posicién la queremos, y \ o
sobre todo, a realizar correc- J‘ 1
tamente un dibujo. Checa 7 /
cémo se realizé esta nena ~ P_'__‘_,_F-""‘
paso por paso... St [ =L
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Cizor Ricordo Saueseds Corter

Hg intentado mis de una vez mandar esté mail, pero me llega la notifica-
l:u:':m_da que no lo han recibido; de no ser asi, por favaor, higanmalo saber,
gracias. Me gustd mucho su revista y espero que les gusten mis dibujos.

AE:

Disculpa | tardanza, ain no habian activado la pagineg [eje. Ya ves, erro-
res que suelen pasar, pero a final de cuentas somos humanos, Daramos
una valoracion a tu trabajo. Obviamente no todos pusden ser publica-
dos, toma en cuanta que la revista asta limitada de espacio.

atte. Dibujando Hantal

Lino Corona Cruz
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|Hentai Pervarel, anvienos
qué es lo que hacen con
sus dibujos, lo que sea, no
importe 5l los usan como
sarvillata, denla valor & su
trabajo, nos daria gusto sa-
ber qué hacan con sus obras
de arte hantai, a |a siguiante
direccidn;

Salvador Diaz Miron
Mo. 168 Col. Santa
Ma. Le Ribara, 08400
México, O.F

Tel: 13230100

Por Gom Tuza de Potter




