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iNO:GOMPRES
ESTA REVISTA!

SI1 ERES MENOR DE EDAD O SI ELL. GENERO DE
PUBLICACIONES EROTICAS VA EN CONTRA
DE TUS PRINCIPIOS.

ESTA REVISTA ES EXCLUSIVAMENTE PARA
MAYORES DE EDAD. DE LA MANERA MAS
ATENTA SE TE INVITA, SUPLICA Y EXIGE

QUE NO LA EXHIBEAS NI VENDAS A
MENORES DE EDAD.

RECUERDA QUE CONSTITUYE UN DELITO.

:CUIDADO! LA REVISTA QUE TIENES
EN TUS MIANOS POSEE IMAGENES Y.
TEXTOS TANTO DE POSES COMO DE
ACTOS SEXUALES. S1 ESTE TIPO DE
INFORMACION VA EN CONTRA DE TU
CRITERIO Y PRINCIPIOS MORALES,
POR FAVOR, NO LA COMPRES.

ESTA REVISTA DEBE ESTAR EMBOLSADA
AL MOMENTO DE SER ADQUIRIDA, DE LO CONTRARIO,
POR FAVOR, REGRESALA A TU DISTRIBUIDOR.

TU TIENES LA LIBERTAD DE COMPRAR O NO ESTA REVISTA.




1 H._,.-"f

WARCFLIARD A

I'.'.I-UrEI"I:..- TRIBLIE@ES

FAanoo 1.1“1'_{‘!,103

CEEA RN RN

r'_

en la que encontraremos un ge-nn m Bs e

-una sonrisa, po

miast

risa, on nuestra carta de presentacion. H:u&" g

porgus. alla leg abrira las puertas del H - -f la falicidad..

Pero ya mucho bla _Ii'ﬂa. miejor vamos a dibujar. -

'l

q&h‘umda o una snm

*' ?;:Su

o duden an,mmilﬂ

P. 08

5% i i y
 Pasiclanes eraticas
II"\..-—'.

Revisién de
portafollos
P.12

Chieasideltu

consolacién
P. 20

':.f tu ‘,qué

Angtomia

Qe mujer...
serviclal!
P.15

y p
| Practicascon
tu mufieca

[es haces" f .

2D Expresiones P. 16

o
SICOM
(A A AR L



EXPRESIONES FACIALES

s &l rostro humano la |_':|'i NCi@ai fuente de comunicacion. Aun sinuna palabra !::,[:,:h:!”.“_]_:_: e i
dad de emociones: mirad es 5 Y muecas forman parte del r._-_.;-|;|E:rr_|_”-i|_-:. dal ':'-"5”'5,1||2Ij|'_‘. ot e o ]
comic es importante gue el dibujante pueda plasmar agiones, haciendo uso de solo unas cuantas

lineas sin necesidad de mostrar toda la gama de mov 2ntos que tiene una cara comun

Paro en el hentai una simple expresion lo dice todo; en si toda la imagen forma un conjunto complejo, en el que
participan muchos elementos
FI_T:I"i_'j nos F-'l-dr:]f_:'r__:lﬂ"'l' ;

querer nuaestro c
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Una estructura conocida ~

Si el rostro tiene una forma o estructura definida, en
la que no importa la raza, ni el lenguaje, identificamos
sus partes perfectamente con solo una mirada.

\ Un rostro comun lo identificamos en su totalidad por:

¢ Contorne del rostro
* Frente
* Cejas
¢ Qjos
» Cachetes © mejillas
— ¢ QrEjas
e Nariz
—_— * Boca
— e Mentén

(= g

Todo esto compone un rostro, femenino o masculino. Son rasgos que
no se pueden dejar de ver, porque el rostro es la carta de presentacion
de cada individua.

La forma del mismo se encuentra relacionada a la forma del craneo y la
musculatura gue se encuentra debajo de la piel {todo eso se vera en la
clase de anatomia de este numero “Estructura del rostro®).

Ml =

Todo en un conjunto se mueve, a esto |0 conoCeEGE 1=
como “expresion facial”, que podemos identific ﬂ* .
por la forma en que se mueven los musculos d&¥” |~
rostro. Por lo regular estas senales se refuerzan con
las expresiones verbales y corporales, pero en el co-
mic o manga muchas de las expresiones corporales
se limitan a algunos movimiantos, y obviamente las {
gxpresiones verbales son escritas, para eso hace-
mos uso de los globos de didlogo o "fumettis”, asi
como de las onomatopeyas (checa la Guia de Dibu-
jo Hentai de este numero).




JUEGOS DE LA MENTE
)
Cada rostro es Unico, con sus propias caracteristicas,
o| pero aun asi tiene cosas familiares a otros rostros. En &l
@ vemnos reflejado la alegria, el odio, la tristeza, emociones
. que nos aquejan en general. |

Aun en una figura simple podemos identificar esas ca- ]
racteristicas. Ojos-nariz-boca sera lo primero que iden-
tificara nuestro cerebro aunque sean simples puntos o |

rayas dentro de un dvalo. Aun en imagenes simplificadas [
podemos notar ciertos rasgos o expresiones.
L‘-\.\H—\_- y ] " ;

Esos tres circulos tienen un corte,
como rebanada de pastel, y sdlo eso,
pero nuestro cerebro complementa
una imagen mas, un tridgngulo inexis-
tente. Esto es porque nuestro cerebro .
trata de complementar los espacios va- |
cios ocasionando esa ilusion optica. Lo

mismo pasa con los ovalos, tratamos
de darle un sentido a esas imagenes.

- i

ones, pero s toma-
an cuenta la cantidad de
musculos gque contiene nues

deformaria

contiene mil ||.,f|‘: a5

pero el dibujante las

il IE_Il:: [aer




Ek LENGUAIE DEL ROSTRO
~

Localizaremos dos zonas esenciales en el
rostro que son las que nos dan las prinei-

pales sefiales comunicativas: & S roak : N
Aunque los ojos por si mismos tienen una gran

gama de expresiones, con las cejas se logra una ma-
yor exprasion facial,

Clos-cejas  Boca-pariz

Las cejas se encuentran en un grupo muscular que
hace que puadan subir o bajar. Asi es como con un
simple movimiento de cejas logramos notar un cam-
bio total en la expresion de la cara y percibir algun
tipo de emocion.

\_ ),

uso-del minimo de i
podemos observar p erfec
tamente bien cada una de

las expresiones de la otra

pagina.
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ﬁF’QH QUE UN ROSTRO
OS RESULTA ATRACTIVO?

Sin duda has notado gue algunos ros-
tros masculinos o femeninos nos resul-
tan mas atractivos que otros; tienen un
algo que nos resulta irresistible. La razén
de esto es que ciertos rostros son muy
simétricos; la distribucidon de ojos-boca-
nariz son perfectos o casi perfectos.

En el hombre |a estructura del rostro esta
determinada por la cantidad de testoste-
rona que produce. Asi, una frente am-
plia, pémulos prominentes, unas cejas
gruesas y una barbilla de aspecto fuerte
da los factores ideales del atractivo.

En la mujer la presencia de estrogeno
hace algo muy peculiar: los labios mas
carnosos, el rostro mas fino y unas cejas
mas finas, que ocasiona que los ojos se
vean mas grandes, ddndole un aspecto
dulce que muchos no pueden resistir.

En-os ojos notamos emociones, especificamente en lo
cristalino de los mismos (esto pasa cuando lloran) o bien
por la cantidad de sangre que circula en los capilares
del ojo; asi también nos da una fuerte senal el que tan
abiertos estan los ojos.

Con respecto a la nariz, podemos decir que solo tiene
pocos movimientos, como ampliar las fosas nasales,
muy usado en personajes masculinos cuando expresan
urra ira incontenible y temible.

Y la boca, que en el hentai suele ser pequefa y sensual,
muestra sonrisas coquetas y seductoras para el lector, o
bien, ayuda a acentuar las escenas mas erdticas al mostrar-
se abierta como emitiendo un gemido; o bien apretando los
dientes, tratando de contener un alarido de placer.




La combinacién de todos estos elementos ayudan a expresarnos, pero por si solos no
dicen mucho; sin embargo, en conjunto forman un lenguaje de gestos o muecas, que
podriamos decir que es primitivo pero practico.

|
. | La sonrisa, formada por
la boca ante una orden
del cerebro, a menudo es
lo primero que la gente
nota cuando nos mira.
Es la expresion facial que
mas atrae a otros. Con la
ayuda de los dientes, que
brindan el sosten estruc-
tural para los musculos
faciales, la boca tambien
participa cuando frunci-
mos el ceno y al manifes-
tar muchas otras expre-
siones faciales.

Asi, en el estilo manga se
simplificarian ciertos tipos
de expresiones. Haciendo
yso del minimo de lingas
podemos observar perfec-
tamente bien cada una de
las expresiones de la otra
pagina.




sta posicion seguramente a muchos

amigos |lectores les ha de gustar. Es

muy simple de hacer y el goce ® =

pareja es mutuo y total \.'I
Como dibujante podris explotar al maximo
El recostado boca arriba, solo espera a que esta posicidn, ya que la figura femenina queda
la chica se pose sobre 1 y comience a bajar completamente expuesta durante el coito.
mientras la penetra. Ella llevara el control
completo de la posicion, pero el puede ayu- Las tomas que mas favorecen a esta

----- : posicion son:

cadera ¥ moviendola, de adelante a atras, o

bien subiendo y bajando sobre | Lateral: se logra ver completamente a la
L]

pareja, sin que ambos se tapen.
| gs completo, pero en ella l"\-._

puede ser mucho mayor, ya que se logra un

contacto total por la penetracion, ademas de
astimular el chitoris de ella ocasionado por el
roce del pubis.




Frontal: Esta se enfoca més en el cuer-
po de ella, v se tiene una vista excelente de
toda la accion. Aunque no se ve el rostro de
él, el de ella es claramente visible.

\. .

Posterior: Aungue en esta
toma o vista ambos rostros de
los amantes no se logran ver,
muchos dibujantes optan por
hacer que ella mire hacia atras,
PEro creo gque esto se compensa
por el hecho de que se logra ver
toda el area de los genitales.

s




podemos lograr una profundidad considerable con las técnicas de ra-

yado. Con trazos finos y en forma de cruz puedes sacar texturas por
medio de garabatos, y aunque se requiere de practica para que el dibujo
salga bien, 8s una técnica muy liberadora.

I a pluma o boligrafos son un instrumento practico de dibujo. Con ellos

En el mercado existen muchos tipos de plumas, asi que tendras que probar
para que encuentres la que mas te acomode, no solo por la marca, sino por
el tipo de tinta, variedad de colores & incluso olores.

Algunos tipos de plumas contienen tintas resistentes al agua y otros solu-
bles a ella. Las plumas de tintas resistentes al agua se eligen para hacer
lineas y aguadas, pero eso es parte de |a técnica que posteriormente te
presentaremos paso por paso.

Las plumas se encuentran en diferentes puntajes. Estan las de punto grueso,
medio v fino, que nos daran el grosor de la linea dependiendo de qué tan fina
la queramos. También las podemos encontrar de diferentes colores. Entre ellas
estan las plumas de gel, que se caracterizan porgue la tinta es mas espesa y
consistente.

Antes de terminar tu dibujo en pluma, practica el rayado fino y en cruz;
empieza de claro yendo hacia oscuro. En el rayado fino todas las
marcas van en una misma direccion, mientras que en el ra-

yado en cruz el segundo grupo de marcas se hace en

sentido opuesto a las primeras. Recuerda gue entre

més pegadas estén las lineas mas oscuro es

el sombreado. Una vez seguro puedes co-

menzar tu dibujo en pluma.

Por 2ayuri Kkyoto
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Eduardo Yanez Rodriguez

ola Eduardo, gracias por mandar tu dibujo, se ve bien peio
aun e tallan algunas partes del cuerpo, Paro no le apuras
SON SITONes Moy paguenos qgue clmente se pueden corne

gir. Esto no gsignihca que  dibujo sea malo, no, al conlrano, se ve
muy bien, pero comao siempie digo cuando teroino algun traba)o,

"pucde quidar mapor”

[ EILIRTH T EE ||r|||'-.'r*rr|.| o note an los hombros sy la o adera !';"'I'dll
Iy posicion que usaste, los hombros deben ir un poco mas armba,
ya quie astas haciendo un escorzo, pero hicisie @sa Seccion comao
i peluviera o chica de frante, Por eso 1|III:I|.|IEIII mas abajo los
hamilbiros. Por esto error 10% gonos no caen con naturahcdad, v uno

cuieda mas arniba que el otro

Con la cadera tuviste el problema de hacerla como Tuera de lugar,
como s no tuviera cintura, Lo unico a5 obicarla un poco mas cerca
clel torso, yo gue parcce como s fuera otro cuerpoe. Sin perder la
posicion da la cadera se le dio mas volumen, haciendo que los
glitens se noten mas, Observa que se nota parte del derrie (la par
I baa de la |'--.||.:||||.| Y el imicio de los |||II||:-ZI'::| haciondola mas

consual o la vista

51 te gustia dibujar hental y quieres
saber qué nivel tlanes, manda tus di-
bujos vy te lo haremos saber. En esta
saccion revisaremos los trabajos de
ustades, lectorss, y corregiremos
erroras especificos de anatomia, com-
posiclon, perspective y/o técnica da
reprasantacidn. Sélo manda sl traba-

|o que guleras gue nuestros expartos

revisen a cualquler de las sigulentes
direcclones: Raevista Dibujando Hen-
tai Salvador Disz Mirdn Na. 166 Col.
Sants Maria La Ribera Del. Cuauhté-
mac, C.F. 08400, México D, F. dbhen-
tal@vanguardiaeditores.com. Y nues-
tro equipo trabajaré para darte ios
consejos adecuados para majorar tu
técnica, Mo olvides mandar junto con
tus dibujos todos tus datos, incluysn-
do nombre, teléfono y corrao electro-
nico. Asl qua |A dibujarl Esparamos
tu material y recuerda que no vale la
pena crear si no hay un publico que
pueda apreciar tu trabajo.

Cuande mandaes tus dibujos vis e-mail
deben de cumplir estos requisitos:
Formato .jpg de alta calidad Resolu-
cidn da 72 dpl., ancho méximo de 800
pixeles, Imagen a color en RGE, ima-
gen an blanco y negro an grayscale.

———
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B al negro. Eslo es no sélo en tonos oscuros de |
o . cabello, sino fambién en los mas claras ds
= . rubio, e inclusive blanco. Es bueno comenzar
i ! por un tona oscuro ¢ ir anadientdo luces; de esta. 1
W P 'y formale darés un mavur volumen al nahelln i
: Una vezaplicado. ol color bas&. comienza

: 2 fﬂﬁ&dlﬂndu franjas de color para separar los =
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Lag expresiones son algo siempre importante cuando se tra
baja con modelos de caracteristicas huma_nas O semi-huma-
nas al construlr una escena. Representar emocionas ayuda-
dos por los rostros en nuestros modelos es fundamental para
dar siempre ese toque de vida necesario en la composicion
de nuestros renders. ; '
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Sélo hace falta experimentar y jugar con las opciones
que te dan los diales para conseguir buenos resulta- §
dos, sobre todo con caracléres cuya estructura esta
hecha para asemajar a dibujos del “tipe manga” que  §
tanto nos gusta, 1

Fijate bien como la situacion en las siguientes image-
nes es por si misma perfectamente entendible, pues
nos dice qué es lo qua ests sucediendo aun sin dialo-
gos. Sin embargo, son las expresiones de nuastra mo-
delo las que enfatizan las diferentes emociones por las
que ella pasa en cada cuadro.

Por Ip pronta nosotros dejamos a nusstra sgis-
wenta virtual gozando dae su trabajo (}st

Io dice toda, no creen?). Entratanto no
gnsayar basandote en folus o imédg

algo da tempo, v practica, seguro o
resultados Increibles.




eiko fue criada y entre

nacda por su madre, una

legendaria peleadora
llamada {(Kamikaze Rose} en
el arte de la lucha libra desde
nina, Pardio con su hermana
una pelea muy importantey a
los 18 anos busco venganza.

Personalidad: Reiko es una
chica que le encanta compatir,
ella respeta a sus oponentes y
&l legado de su madre, a la cual
le reza antes de cada pelea.

Bueno, en esta edicion de
Dibujando Hentai ma com-
place an presentaries a Reiko
Hinomoto, una flamante co-
rredora de autos, en el juego
Ridge Hacer, y qua ahora nos
impresiona con ese lraje cor-
10 v en colar rojo en WWX:

REIKO HINOMOTO

Pais natal: Japon
Edad: 15

Rumble Roses para PS2 en el
2004, vy Rumble Roses XX an
Xbox 360 en el 2006, un juago
de peleas al estilo de l1a lucha
libre, obviamente porque 83
de los creadores de WWE:
Smackdown vs Raw pero sin
monos: sudando; sin embar
go, en este juego hay exuba-
rantes chicas v una de ellas
&3 Reiko, uma mujer joven,
pero muuuy atractiva que a la
QOctagon Se avienta sus maor-
tales, urraca-ranas y demas
arriesgadas maniobras.

En el juego que es hecho por
Konami hacen notar las cur-
vas de nuestra participante,
y créanme, les gustara verla
mover sk cuerpe y gque re-
bote un peco, hehehe.

Fecha de nacimienta: Febraro 8

Estatura: 1.70'm
Peso: 60 kg
Busta: 86 cm
Cintura: 58 cm’
Cadera; 83 cm

Comida favaorita: Helado

Color favorito: Rojo

Especialidad: Angel Dive, Sunrise Suplex
Voces en inglés: Bianca Allen en Rumble
Roses y Michelle Ruff en Rumbile Roses XX
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-
ien, para realizar un buen trabajo de
fondos an tus paginas es necesario

gque tengas en cuenta tres planos:

Primere
Segundo

Tercere

Primer plano: En este
puedes meter gran
cantidad de cdetalles.
ks cateqorco que

pongas ahi la accion
mas sobresaliente de
lu vineta; antre mas
detalles le pongas
mas cerca se vera del

gspactador.

Sequndo plane: Agui
va no se puede aplicar
mucho detalle y sa
ampiezan a simplificar
las lineas. Aqui se ponen
glementos que apoyen
an la secuancia, sin ser
astos los protagonistas

de la misma.

Es de pésimo gusto ver una pagina repleta de
una mala composicion de personajes/fondo;
muchos artistas amateur suelen atiborrar de
vifietas sus paginas, sin sentido narrativo al-
Tercer plano: En éste se guno, ocasionando gue dé flojera mirar dicho
usa ol fondo, aungue manga. Lo recomendable es usar una vifneta
aste mismo tiene dentro gra nde en la que s L.lbiqldﬂ bien el |ngEr don-
de si los tres planos. de se lleva a cabo cierta accion.

lodo es cuestion de
perspectivas Y si lo requiere, pueden ir algunos aspectos
menores en otras vinetas, a manera de apoyo
en la secuencia y movimiento de camaras.

Existen muchos tipos de tomas, pero por sl
momanto veramos estas tres que son basicas,
ademés de sar las mas sencillas de usar.
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Asi es, cual director de cine debes de tener en cuenta tus angulos y tus tomas, Como ejercicio, v si no
dispones de programas 3D gue te puedan ayudar en este aspecto, puedes utilizar una camara comun y
escenificar las escenas que quieres plasmar en tu manga. Esto puede ser un buen pretexto para poder
tener relaciones sexuales con esa vecina sexy que tienes; "Vecina, ;me ayuda con mi historieta?”.
Existe otra opcion si la vecina te mando a freir esparragos. Puedes utilizar figuras de accion,
de pvc o resina para posicionar a tus personajes, los encuadres v el fondo en tus vinetas, solo
necesitas mucha imaginacion y la habilidad de dirigir |a escena,

Pero nos estamos saliendo del tema, los fondos son al igual que otros elementos del manga una
vartebra por demas importantisima, puas te ayuda a establecer en gl lector tiempo Y espacio,
Puedes describirle con ellos la situacion en la que se encuentran, el entorno vy la época de la
humanidad en la que los posicionas. Gracias a un buen fondo puedes lograr gue tus lectores se

compeneatran aun mas en tus historias.

Solo recuerda las reglas de oro: No atiborres de detalles indtiles tus paginas, siempre utiliza
referencias graficas {fotos, video) y recuerda que en papel ti eres el amo y senor.

Banzail!l







C"n-.'_nf:'- la importancia de algunos de sus elementos

Fara cor

los huesos, ya que estos afectan directamente la forma que

tiene &l rostro.

La estructura ose

farmad

del craneo tendremos una buena comprension del mismo. La
parte del craneo que mas resalta en la estructura final dal ros-

Temporal

Temporal parte
Bscamosa

nprender la estructura del rostro, 85 NECESario Co-

g5 de Anatomia. En esta oca-
mia del rostro y abordare-

a debajo de la piel, los musculos v

Parietal

Esfenoides

Masal

Occipital

Agujeros del menton

Maxilar inferior

El craneo proporciona en gran medida

o sre—— e e e T e e

| gran cantidad de referencias superficiales que nos auxiliardn en el dibujo del rostro.

Al craneo se le debe en gran parte la forma de la cabeza, Esto ha de ser tomado muy en
cuanta al valorar las proporciones de la misma considerada como conjunto.

|

las formas basicas de la cabeza, y nos brinda una

-

Frontal i
Parietal
Masal
Lacrimal
Malar
Maxilar
superior
Agujeros
Maxilar del menton
inferior L

Los ojos estan alojados en dos cuencas oseas, llamadas
cavidades orbitarias, que se sitdan en el plano frontal de
la cara; los bordes de estos conos son facilmente palpa-
bles, y resaltan en la estructura final del rostro,

La nariz esta fprm_ada'en.ﬁaﬂe de hueso, y en parte de
cartilagos ﬁaﬁib_i‘aﬁ’_,-_ cuya prasencia permite la expansion
de las fosas nasales.

El maxilar inferior es la unica arficulacion movible del
craneo. Esta situado delante de la oreja, justo donde se
encuentras la apafisis. Detras de esta articulacion se en-
cuentra un agujero, liamado Meato auditivo externo, que
es el conducto que lleva al oido medio e interno.

anatomia: ROSTRO




: de expresion, es decir, las que sa forman a traves de

3 || amadas arrugas). Es importante la comprension de estos musculos

Frontal

Temporal

Existen dos mdsculos principales
en la cara que forman un circulo Orbicular de
alrededor del ojo (orbicular de los los parpados
parpados) y de la boca (orbicular
de los labios); a estos musculos se
les denomina esfinteres porque, al
contraerse, cierran una abertura. Orbicular de

Cigomatico
mayor
Bucinador

- - > los labios

El musculo frontal cubre el hueso del mismo nom-
bre. Al contraerse, la piel de la frente forma plie-
gues horizontales y las cejas se elevan.

El masetero es el potente musculo del maxilar in-
ferior, gue al contraerse, lo comprime firmemente
contra el maxilar inferior; actla en la masticacion.
Por la parte superior se une al borde inferior del
arco cigomatico por medio de un tendan.

Frontal

Macetero

-

Los cigomaticos mayor y menor se originan en
el hueso malar (el hueso de la mejilla), y son los
responsables de elevar y tirar de la comisura de
los labios hacia fuera, por lo que se les dan&m‘i na_
musculos de la sonrisa. &2 g‘;,-_,;;

":-:'-'-\'."

T

Temporal

Orbicular de los

parpados
Cigomatico mayor
Bucinador
Orbicular de
Macetero los labios
" : g,
“Una vez conociendo los elementos subyacentes del rostro, pasemos a otros ele-
mentos del mismo, que son de capital importancia en la definicion de lo distintive -
de un personaje, por lo que es muy relevante prestarles mucha atencion, me
refiero a los ojos vy los labios.
. Py




Los 1_-;.j|:|5 v los labios son los elementos mas expresivos del rostro,
como a continuacion te muestro. Incluso, el mismo rostro puede
cambiar completamente la personalidad del personaje, al modifi-

car unicamente estos dos elementos.

jCuantas veces no nos sentimos atraidos hacia una mirada sen

sual o una sonrisa provocativa/

Una simple inclinacion en los parpados da una apariencia seduc-
tora a los as! abios nos da

una invitacion a probarlas.

Las caracteristicas de los rostros no solo de-
penden de la estructura del craneo o mus-
culos, pues existe un factor genético dentro
del mismo, que esta ligado estrechamente al
genotipo racial. No es lo mismo un craneo
de una chica asiatica que el de una africana.
o =

Por factores incluso climéaticos estamos
predisenados para vivir en ciertos luga-
res, v asi es como la raza humana es tan
distinta. Por ejemplo la raza blanca tiene
nariz pequena o estrecha. La razon para
esto es muy simple, el aire que respiran
es muy frio, y al tener este tipo de nariz
el aire se calienta antes de llegar a los
pulmones; por el contrario, un indivi-
duo de raza negra no solo suegle sar en
ocasiones muy delgado. La forma de su
nariz-es mas amplia, ya que el aire gue
se respira es mas caliente, y esto permi-
te que se refresque antes de llegar a los
pulmones.

PR




es, dibuja varios tipos de |labios ierto, no olvides tam-
bien jugar con los dientes v la lengua, que dan unas expr INEs ansuales), v los
ojos, ya que la mirada es uno de elementos mas atractivos del rostro, ademas de la son-
risa; prueba de ello es el sentimiento gue nos despierta una mirada inocente o provocativa.

Valete de estos elementos para la caracterizacion de tus personajes

Espero que esta clase te haya sido de ayuda. {Nos vemos en el proximo numero!
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Esiﬂ seccion te ayudsra a comprender la | ',-f""_‘“‘w',.
elaboracion de ciartas posicionas, Como

verds, sélo hace falta saber donde va cads || E
cosa; ya pasamos de la etapa de bolitas y palitos, |+ e

&% hora de jugar con volumen v detalles.

En esta ocasion usafamos una posicion vista
desde atrds. Més o menos veras como se
resuelve el problema de hacer perfiles, pero
a final de cuenta cada quien desarrollara su
propia técnica.

= e e e
1

Aszi que va con lapiz v papal a trabajar...

pracTica con Tu MUNECA
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