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INO.GOMPRES
ESTA REVISTA!

SI ERES MENOR DE EDAD O SI ELL. GENERO DE
PUBLICACIONES EROTICAS VA EN CONTRA
DE TUS PRINCIPIOS.

ESTA REVISTA ES EXCLUSIVAMENTE PARA
MAYORES DE EDAD. DE LA MANERA MAS

ATENTA SE TE INVITA, SUPLICA Y EXIGE
QUE NO LA EXHIBAS NI VENDAS A
MENORES DE EDAD.

RECUERDA QUE CONSTITUYE UN DELITO.

:CUIDADO! LA REVISTA QUE TIENES
EN TUS MIANOS POSEE IMAGENES Y
TEXTOS TANTO DE POSES COMO DE
ACTOS SEXUALES. S1 ESTE TIPO DE
INFORMACION VA EN CONTRA DE TU
CRITERIO Y PRINCIPIOS MORALES,
POR FAVOR, NO LA COMPRES.

ESTA REVISTA DEBE ESTAR EMBOLSADA

AL MOMENTO DE SER ADQUIRIDA, DE LO CONTRARIO,
POR FAVOR, REGRESALA A TU DISTRIBUIDOR.

TU TIENES LA LIBERTAD DE COMPRAR O NO ESTA REVISTA.
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Q pargja interactuanao,
{

Sin embargo, ¥ primero que nada
importancia que hay tener un '’
nes —recortes, ;

COSas, Personas, anim
situaciones, etcetera. Tod

de referencia p

COMPpo tiil:.'-::l nes —arag ) NO=, YW QUE DareZtdrn
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También es importante que clasi-
figuen por tema cada imagen gue
consigan, para un mejor manejo &
la hora de buscar alguna referen-
cia,

=l o e gy ) '—#‘“AM..

Como dije al principio, ésta sera
una clase sobre parejas y en esta
pagina les muestro un bréve ejem-
plo de imagenes relacionadas con
este tema.
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I(E-;m pareja fug creada especificamente para una historia
de mi propia autoria, y que por la tematica que maneja
dicha trama son perfectos para abordar este tema; asi
gue en esta ocasion nos serviran de modelos.




Esta es la imagen previa de como se vera la ilustracian terminada,
Como pueden ver, consta de todos los elementos necesarios para entenderla facilmente.

Siempra, y antes de dibujar lo que sea que queramos plasmar, debemos tener una idea bastante
clara de dicha imagen. Es decir, visualizar ne a a nuestros personajes haciendo determinada

accion, sino también el entorno en el que se llevara a cabo.

Aqui nuestra pareja estd va interactuandao. Decidi gue por esla ocasion permanecigran en una po
sicion relajada, tal vez sentados en el piso.

Ya estaba resuelta la idea general de nuestro dibujo, pero ain faltaba crear una atmaosfera, un sen-
timiento que envolviera a esta pareja.

i
'\ Jn abrazo era ideal para re prasentar esa | e intimidac, de paz v sobre todo de unidad

e lZIl.I'-"l-.I para I1'|I:|. ers FI-]|E,':"

Como pueden darsa cuenta, las :l':qui-"'-'ir,nnl“'-' tanto de &l caomo de ella mantienan una actitud can
templativa que refuerza la idea de tranquilidad gue deseaba desde el principio.
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Debo aclarar que esta no &s la manera en gque yo trabajo
norimalmente al realizar composiciones de este tipo, paro
me parecié importante hacerio de esta forma para que pu-
diaran antender mejor su elaboracién.

Mo deben olvidar nunca mantener una buena proporcion
anatomica Bn sSus parsonajes, sin importar la posicion en
la que decidan dibujarlos.

-

Recuerden que al conservar proporciones
adecuadas -sea cual sea su estilo de dibu-
jo—, lograran que sus creaciones se vean
convincentes.
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Por eso decidi dibujar a cada personaje por separado. Para
! qua puedan observar y sobre todo entender gue aunguea
an la imagen final ambos se encuentren abrazados y s0

k- I-_':'|'|'II'Z|'I||' S YWRa Una Ir__'||‘,.'; |:|.:| .':I",|'...'-;II este cuanta ¢on una
anatomia bien estructurada al igual que la chica, pues pial
‘ tan de una visualizacian individual para su desamrollo
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Ahora gl es el momento de dibujar a
estos chavog en la posicidon planeada.

Qulza todo lo anterior pueda parecer
tadicso an un principlo, pero as real
mente nacesario si gueremos mejorar |
nuastra habilidad en el dibujo. '

Mo alvidan que 8s muy facil perder la
proporcion de un pearscnaje respecto
al otro, 8in Mencionar que s un error
muy comun en los dibujantes pringi-
piantes, haciendo mas visible su falta
de disciplina y dedicacion.

Asl s como se ve nuestra imagen ya
entintada y limpia.




P

——

Por fin tenemos esta ilustracion ter

minada, no sin antes haber ultimado
| - detalles y aplicado el color adetua-

damente -<lastima gue agui no se

pueda apreciar, pero no se puede
| tenertodo an la vida,

b o H_H_H_,.-"
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.omo sea, no dejen de practicar v de esfarzarse al maximo en cada
uno e sus trabajos, pues solo as lograran cruzar la linea entre ag
dibajante amateur v uno profesional; sin mencionar gque podran di
bujar todo tipo de escanas con uno 0 mas parsonajes en el momento
que desaan.

Espero que les sirva de algo lo agui presentado, y sin mas por &l mo-
mento, me despido

Hasta pronto.
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La tinta china se utiliza principalmente en
la caligrafia v pintura, china y japonesa.
Se compone de carbon finamente molido
gue se compacta con un pegamento, con el
garbon molido y &l pegamento se forman
barras pequenas en forma de lingotes que
se prensan y se dejan secar, hasta quedar
una consistencia completamente solida.
Esta tinta puede durar anos sin parder sus
propiedades.

La tinta, por lo general, s negra, pero pua-
de mezclarse con colorantes para conseguir
diferentes tonos.

= a——

La tinta china se utiliza principalments
en el dibujo para entintar, v s puede
consaguir en diferentes presentaciones:
para plumilla o para estilégrafo. En am-
bas presentaciones se pueden consagLir
de diferantes colores, logs mas comunes
son el negro, sepia, amarillo y azul.

Puedes rebajar un poco la tinta china con
agua para dar tonos mas claros o con po-
litec. La mezcla de palitec ¥ tinta china ha-
cen el gouache, que sirve perfectamente
para cubrir dreas mas grandes y hace el
color mas intanso.

Es recomendable utilizar la tinta china en
papel gue sea absorbents, como al bond
con suficiente gramaje, cartulina opalina,
entre otros. En papel albanene la calidad
es buena, solo gue hay que dejar sacar al
trazo y si no se tiene precaucion el traba-
jo puede quedar a veces muy sucio.

Con cualguier arma que (g acomodes,
sea plumilla, pincel o estilografo, la tin-
ta china es uno de los materiales que no
deben faltar en tus armas de dibujante.
Eso si, tan cuidado de no salpicarte por-
gué la tinta china jamas se guita en la
ropa; PERVERSOSTRAZOS...

TINTA
CHINA

carmin

if Por Zayurl Kyoto




lenvenidos a la segunda parte de
proyeccion de sombras. En el naome-
ro anterior se vio como una fuente
de luz puede afectar la percepcion de un
objeto, por muy cillo que este sea, lo

gue nos ayuda a darmnos una dea del uso
de las sombras, asi como su comprension
para poder aplicarlas en otro tipo de ima-
genes, que en este caso sera una pareja.

A lo largo de esta seccion podran observar COMmo cam-
bia la imagen con solo el uso de las luces ¥y sombras, Lo
mas recomendable para este tipo de imagenes es ubi
car una sola fuente de luz, lo que facilitara la aplicacion

s mismas; sin olvidar que al poner las sombras la

ilustracion adguiere cierto volumen,

En las imagenes hentai de parejas debemos tomar
en cuenta el escenario donde se encuentre. Por lo
regular se da el encuentro entre los amantes an ha-
bitaciones o cuartos, en los que la luz proviene de
algun foco o lampara Lna escena muy roman-
tica puedes hacer uso de velas, que a diferencia de
la luz solar llega a proyectar sombras muy tenuas y
difusas.

)

Por Nastlenka




También hay otro aspecio muy imporiante a
tomar en cuenta en tus ilustraciones hemai,
pmniﬁﬂmquamdﬂhﬂnmmarm
fectamente y son el centro de atencion del lec-
10T, COIMO SO

Los rostros de la pareja. ya que s2 pueden var
las expresiones y gestos de los amantss.

En el caso de ella, [os senos, que SoSm My wo-
luptuosos o no, & fecior siempre los ubicars

El area de los genitales, sobre todio S5 S Misss-
tra o se simula ef coto.

Ya teniendo localizadas las zonas que quieres
que llamen mas la atencion def lector, entonces
debes comenzar a pensar en fa fuenie de luz v
su wbicacion, ya que ésta afectard de manera
importante a la ilustracion. Piensa, si estan en
una habitacion, jde dénde viene la huz?, pue-
des ser del foco en el techo, tal vez de alguna
vantana cercana... o también de una lampara
gue se encuentra en & burd de la habiacion.
Pero como te comenté antes, si quieres que la
escena se vea muy romantica, puedes hacer
uso de velas; de todas maneras lodos estos
ejemplos cumplen con ia misma funcion, das
nos una fuente de luz.

En este caso sOlo veremos cuatro fuentes de
luz ubicadas en distintas paries, para no com-
plicarte el trazado, a la pareja y a la fuente de
luz.

= Fuente de luz desde arriba

# Fuente de luz frontal

* Fuente de luz lateral izquierdo
* Fuente de luz desde atras

N—




FUENTE DE LUZ DESDE ARRIBA 1R |
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Desde el punto de luz podemos jalar va-
rias lineas que seran nuestras guias. Pue-
des hacerlo de forma muy tenue, ya que
estas lineas mas tarde se tendran que bo-
rrar. Como la |luz cae desde arriba lo que
se ilumina mas es el rostro de la chica que
astd gimiendo de placer. Tal vez este lipo
de sombras no te sea muy favorecedora,
ya que al proyectarse las sombras hacia
abajo el cuerpo gqueda muy OscUro.

Pero en el caso de que aln tengas proble-
mas para acoplar los cuerpos en la ima-
gen, este tipo de sombras te puede ayudar
a disimular un poco el error; sin embargo,
procura no usarlo todo el tiempo.




i

FUENTE DE LUZ FRONTAL

Aunque en este caso la luz frontal se ubicd en forma lateral tambien, este tipo de sombras es de las
mejores para ar iluminadas las zonas de importancia, rostros, se jenitales; dependiendo de la
interaccion de la pareja, cle : acian el brazo de é imibra sohre el
cuerpo de ella. Las somb a fuente de luz no son muchas, 0 mejor dicho,
guedan fuera de nuestra

ar proyectar la sombra puedes jalar la linea base desde |a fuente de luz. Pero observa bien, las
s;ombras no son rectas cuando se proyectan sobre el cuerpo; adguigren curvaturas, o gue nos ayuda a




FUENTE DE LUZ LATERAL IZQUIERDO

Aunque las luces pueden proyectarse desde distintos lados, a distintas alturas,
ya sea sobre las cabezas de los personajes o si es de tu agrado desde el ras del
piso, en este ejemplo la luz ilumina por completo la espalda de él, v genera una
sombra que cubre por completo el cuerpo de ella, A él no se le podra distinguir
bien el rostro, pero el de ella esta completamente iluminado.

En el caso de que quieras enfatizar los gestos de ella restando importancia al
cuerpo, estas fuentes de luz son las mas favorables para el rostro. Pero sl en

el caso de que lo que guieres es que el cuerpo luzca, mejor experimenta con
otra fuente de luz.
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Asl una imagen puede cambiar tanto un
buen mane de la |
grando distintos enfos

imagen. Asi que ta rec
rimente

archivo IMAgenes ¢
el manejo de la luz,
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Macida en California en 1948, desde muy nina estuvo metida en
gl dibujo. Después de la escuela secundaria asistio @ la de Artes
Visuales en MuevaYork, donde se involucro en &l movimiento mi-
nimalista de arte, pintura v aceites schre lienzo. En 1974 comenzo
a dibujar hermosas mujeres, y en coro periodo de tiempo fue un
gran exito con la pintura que plasmaba las fantasias eroticas de
los hombres.

En 1977 ella v su esposo formaron una compaiia, OZONO Ltd,
la cual publicaba su trabajo en forma de tarjetas de felicitacion
patentando sus ilustraciones.

El 1984 firmé su primara publicacion de obras de arte, y tres anos
mas tarde tuvo su galeria en Los Angeles. Actualmente reside en
Malibu, California, con su esposo, v SIQUe SiEndo una oe fas favo-
ritas en cuanto a ilustracion erotica se refiere.

Una mujer con gran calidad en sus ilustraciones, mos
trando un excelente manejo del asrografo y pensando en
los hombres, muestra que las pin ups en cualguier estilo
son las favoritas para el arte erctico. Una excelente artis
ta gue tiene mucho que mostrarnos todavia, dejandonos
una extracrdinaria coleccion de sus lustracionas.




var gl motive de “metal’] pues seguramaente has de tener sigan personaje que tie-

H ola & esta clase de color digital, lectores de Diburando Hantal, En asta ocasion toca

ne alguna armadura. Antes de empezar recusrda que al escanear lo debes hacer a
24t 85 para que engas una buend calidad dela imagény no

uha resolucran de 300 dpi;
s pierdan detalles.

Para trabajar a color debes cambiar la imagen de grayscale

l a RGB o CMYK. Esto lo haces yendo a imagen>modos, en
| dande podras elegir el formateo de imagen.

Trabajaremos con la zona dorada.
Usando la varita sélo damos un clic
sobre el color para hacer la seleccidn.

Teniendo ya esta eleccion procedemos a la eleccion de color. Yo
na trabajo con la paleta original de color que te da Photoshop,

En mi gama de colores
8 Usar pdra-el motal
i gl o
Para el dorado:
TRUMATCH 9-c2
TRUMATCH 8-b1
TRUMATCH 4-¢b

Para al metal normal:
TRUMATCH 40-t
TRUMATCH 40-d4

Y para dat los detalles:
‘Negro v blanca.

Agregando una capa mas
COMEeNZaMos a agregar
el tono TRUMATCH 8-b1,
usando tu herramienta de
pincel. En la parte supe-
rior de la pantalla localiza
el flujo. Bajalo a 20 6 30,
para que puedas regular
como aplicara el color la
brocha. Para modificar el
tamano vy la durera del
pincel da un ¢lic derecho,
Te aparecera una ventana
donde encontraras dos
barras, la de amriba es el
tamano del pincel, la de
abajo es la dureza del pin-
cel. Mueve estas barras y
abserva qué hace el pin-
cel, y modifica la dureza
segun tu gusto.

ya gue esta muy limmada en lo gue respecta a la variedad de
colores. En la paleta de colores hay una flechita an la que se en-
cuentran todos los muestrarios de color, dale enTRUMATCH, te
saldra una ventanita donde daras agregar vy listo.

Ahora debamos loce-
fizar las aereas donde
aplicaremos al color
TRUMATCH 404, re-
Henundo. esas 2anas
£on uno base Ya te-

niendo esto, tambiss i

e ————
g e 5 g
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i A &

decidiremos  cuales
sof 185 fonas gl 58
wveran en dorado; apli-
cando un tono clarg, |
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Poco a poco we deta-
llando la imagen, com-
binando el pincel con
el borrador, el cual tam-
bien puedes modificar
coma @l pincel al dar un
clic derecho.

APARIENCIA DE METAL
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Mar otra capn pafa agragarn el iercer
tano: del color dorado TRU MATCH

nas gue so0io
yoque avudar
- parle de fas sombras.

segun tus necesidades,

e - e

4 wE el cual boups Aress mas pague-
mplemertan el color;
no & definic tambisn
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Ahora vamaos por el otro tono de me-
tal. Para seleccionar el area ilumina-
da usa la varita. Recuerda cambiar gl
flujo, la duraza y el tamarno del pincel

LTI

Ef una caps mas agregamos el negro,
sl il hararnog como e linsas dalgs

dag y difuminadas; con 2513 va defin:
“mos el matal dorado. Fara lograr a&lo
cambia la dureza del pincel y el Tlujo;

ai cal debe sermias saturads.

Sélo agregaremos un tono antes del
nagro TRUMATCH 40-d4, al cual apli-
camos de la misma manera que el

tono dorado.

i

= de mgragar por uiimo los blancos,y pars |

S¥Etarminanios de agre
flar mator te recomiando

i destallos deluz

ara eslade

* En lz (it capa: agregamos los b

Hos con el blaneo, el cual dard 1os e
talles mas luminosos de fa Zona dora:
da, Agut el pincel o usp conla durezs
minla pare ingran mas luminosidad,

FR 'r-'EI-';".i” 1
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Pasamos a la aplicacion del negro.
Para que no tengas que hacer mas
capas usa las que hiciste para el
dorado. Donde aplicaste el negro
del dorado aplica también el ne-
gro del metal azul.




Hola de nuevo, y gracias por acompanarnos otra vez en esta pequena guia acerca de como utilizar las
funciones del programa poser. Con éste aprenderemos entre otras muchas cosas a realizar todo ese qus-
tado arte erotico 3D tan popular que vermos ahora frecuentemente en la red.

La uitima vez te hablamos acerca de los tipos de ropa que se
pueden usar para colocar sobre nuestros personajes caracteriza-
dos, como son |la Conforming Cloth (ropa ajustable) y la Dynamic
Cloth (ropa dinamica).

Toca el turno de mostrar- e
te un poco mas acerca de
la ropa dinamica, y cual
as la forma sencilla que
hay para aplicarla sobre
uno de nuestros mode
los en forma correcta.

Ahora bien, la mejor ma
nera en que podemos
definir la ropa dinamica
rara entenderla seria;
una ropa ajustable que
tunciona al igual que los
Props, pero con una gran
diferencia, esta hecha
para simular las caracte
risticas naturales de una
indumentaria, como por
ejemplo las luces refleja-
das, u otras semejantes,
que solo un wvestuario

real lograna,

Por supuesto, al ser un modelo tan bésico, no
se puede ajustar o tener control ayudandose de
diales o morphs para cambiar los parametros,
ya que estos simplemente no estan integrados.

Esto no significa que no se puedan especificar ca-
racteristicas en la forma, movimiento v otros fac-
tores que deban regir como ésta se comportara.

Salvo opciones como trasla-
dar la figura en los ejes X y Z
0 transformarla {ancho, alto,
largo), simplementa no halla
remos nada mas incluido en
la ropa dinamica, o muy, muy,
muy, contadas excepciones.
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Lo primero que haremos, después de abrir nuestro programa, sera ir directo a nuestras librerias
de objetos (ubicadas a mano derecha en la orilla de la pantalla) para buscar la figura sobre la gue
deseamos usar una ropa dinamica.

Una vez ahi vamos a seleccionar la opcion para
“leer” &l modelo, Esto procedera a sustituir el per-
sonaje basico que siempre aparece al centro por
el que hemos escogido (Si lo deseas puedes usar
las opciones incluidas para gue al iniciar poser ha-
lles o no una figura predeterminada en escena).

B L T ) B e WS S e T S N T r—p
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Si miras con cuidado notaras que nuestra figura se
ve algo rara a simple vista, con un torso grande,
pero piernas y cabeza reducidas. Esto es a causa de
gque las camaras desde un principio no estan ajusta-
das en su enfogue.

Busca el menu de "Select Camera’; una ventana adi-
cional aparecera de este, y nos senalara un numero
de camaras con gue contaremos en toda nuestra
escend.

Al mismo tiempo veremos sus respectivas opciones en la
ventana café donde suelen aparecer los morphs an otras
ocasiones. Modifica el dial de "Focal” con un valor de 70 mm
para la camara principal y de 100 mm para la del rostro, pues
son las Unicas que de momento nos interesan.

Ya con todo en su lugar, usaremos el menu Figura/
Usar Kinematica Inversa y procederemos a deseleccio-
nar ambas piernas.

1 Puesto que esta opcion mantiene las partes del cuerpo
como manos o pies fijas, eso puede ocasionarnos conflic-
to en el proceso.

Craata Walk Path




Vamas a proceder posicionando nuestra figura con la opcion Zero (0 lo que es
lo mismo, dejarla en una pose perfectamente centrada), con Window/Editor
de Uniones v presionando el boton “Zero"” en la ventana que te aparecera.

Entonces nuestro modelo
tendréd que verse de esta
forma antes de continuar.
Agui también yo ya he apli-
cado algunas cosas mas,
como por ejemplo texturas,
luces y algunas cosas exira.

Esto no provoca ningun
problema si tu magquina

| capacidades adecuadas,
solamente haré |lentos al-
| gunos pasos.

Llegé el momento nuevamente de ir a la libre-

ria y @n |la seccion de Props cargar nuestra ropa
dinamica.

Props
P

Recordemos que se deben usar atuen

e

o

dos que hayan sido creados an espect
fico para el modelo que estamos usan
do, v o5 que saguro hallaremos varios
(que por su construccion son de uso
astandar en cualquier figura
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o e e gl i

Faro s1 no r'|||r|':.|1|'|l'|||-:'r'| |I||l|||.|!’| Cjue

darse cortos con las medidas fisicas.
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En la parte baja de la pamtalla vamos a encontrar una ventana, que por lo general esta desiinada a la cap
tura de frames o cuadros al momento de hacer animaciones con poser. Ahi tenemos que mover @l cursor
amarillo (slide) hasta el cuadro 30; este paso es sencillo pero importante.
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En este ultimo frame por fin podemos definir la posi-
cion del cuerpo que debe tener nuestra modelo. Pero...,
jooops!, una vez que ya la tenemos totalmente lista, no-
tamos que algo aqui no encaja del todo.

El Mesh de la ropa dinamica no s8 ha movido de su
lugar ni un poco, Mucho Mmenos se puede e
que este ajustado a la chica. Entonces nacesit
comenzar algo gue se llama "nueva simulacion,
i Il para sobre esta obtener el resultado gue en verdaad
'. a3 : |l queremos, Para eso debemos ir al “cuarto de Ropa
“{ -‘_’: :- e o Cloth Room.

e P
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Las pestanas en la parte superior te daran acceso 2
esta modalidad, asi como a otras mas gue da& mo
mento no necesitamos

El
cuarto
ae ropa se
va compli-
cado, pero no
o e tamoc an
realidad.

La extension y el numero de aj@emplos ¢

cen falta nos obliga a dejar el resto de r‘ﬁla L'd‘-l-' para
el sigulente numerg

= - I

Pero puedes practicar lo que hemos visto
hasta dominarlo, cosita rica, lo que sera muy
facil para ti, pues seguro te servira en muchas
COS8s mas.
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- Enrique Pérez Lopez e s N S

- Son muchos los fandticos do las EEHWE. ¥ esa admiracion hﬁ hﬂnhn t.’tl.irﬂ m!!#h’%s dihui‘antas 88 quisran
_superar al tratar de hacer a su purﬁanaju favarito, Pero ranugrdan que as validu hﬁﬁﬁr un fan art de sus
~ parsonales hvuritﬂﬁ. paro no deben defar de lado al Quﬁ?ﬁr d&naﬁuflm su propio estilo de dibujo.
- ghes gusta dibujar fan art hental de f8s chicas de los videojuegos, fﬂﬂﬁgH$ o animes? Aqul les daremos la
. oportunidad de mmtrar sus habilidades al ‘mundo. En cada numpm publicamrﬂﬂs el arte de personajes
de algiin videojuego, mangas o animes y aﬁtﬁeﬂiﬂnammm el mejor fan art gue nos haya llegado de ella
o gllos, Recuarden Gue para que aean: putﬂiﬂ ‘deben sar do estilo hental o erdtice. El tismpo es poco
. wal reto es alto, asi que afilen sus !ﬁpfcﬁi y.manden g antes posible su tfihuju ala direcclon de correo
at&c’truniﬂn dhhnntuliﬁﬂniulrﬂludltﬁhmﬁnm Euutq'.i" ios ma]‘::-ma sﬁ‘ran H}E ;Jubljnadﬂa

561:} manda al trabnjﬂ @ rmatquiﬁr da las siguientes dimucinnah Hﬂlst& D.-bu;anda Hﬂnmf EHFH‘EdGr
Diaz Mirdn No. 158, Col. Santa Maria la Ribera Del, EuauhtﬁmquP 06400 Méxien-D.F dbhehtal®
vanguardiaeditoras.com. No olyvides mandar junto con tus di‘bu]ﬂ-ﬂ ‘todos tug detos, :n;iwﬂndm nombre,
_teléfonp, correo alectrénico. Asl que jA dibujar! Esperamos tu l?iatahai y fecuerda que ho: vale la pena
. graar sino hay un pliblico que pueda apreclar tu trabajo. Cuando mandes tus dibujos via e-mail debes
~ de cumplir estos requisitos; Formato .Jpg de alta calidad, Resolucién de 72 dpl, ancho. mﬁ!imu de 800
;E:g:.pixu*ns, lmlqﬁn en color en RGB, imagen en blanco y nagrﬂ en ﬁravsualﬂ B

v




oe le dice asi porgue los dos cuerpos estan muy jun-
tos,; es una de las posiciones sexuales mas comodas y
relajantes. Los amantes se tumban de lado; ella de es-
paldas a él. Esta posicion facilita una penetracion suave
v lenta, perfecta para despertar a tu pareja o antes de
darmir.

8

En esta posicion se logra el
maximo contacto i:-:lr|:||:||'-'.'"| ¥
rofunda panetr:

dras observar, esta

n es muy facil de
praclicarmas no de dibujar,
puesto que hay que poner
muy juntos ambos cuarpos
¥ ubicar correctamente las
caderas v te puedes con

fundir con la estractura, For

Es importante que tomes
en cuanta e |.'_-| 5 |2 E_:l.l:il_'..'-'ZJ =
nes oe h en ode O F =K

maximo de atrs

y angulo gue s
spaldas, De
pzcan la
cion de la chica,
principal protagonista del
hentai.
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Te recamiendo que comiences dibujando las caderas de ambos.
Sé que es dificil porque sa te puede ir la propaorcion, pero asi ubi-
caras mejor los cuerpos y se verd que en reslidad [a esta pene-
trando.

Checa gue en aste otro angulo no

vz |a penetracion implicita, pero
t s1 % las expr

nos dicen que :

algo. Hecuerd {a CJUE

MErioS €n wina o

qiie la actitud { 1

muy importantes en &l hentas

Otra version de la cuchara, pero
ambos de pie. El de sostenet
el peso de ella v el equilibrio para
poder tener un buen rnitmo de la

e ACID.

Sigue practicando, puesto que en el hen-
tai lo mas dificil de dibujar es el coito. Es
lo qua mas se ve obviamente en nuastras
queridas historias hentai. Sigan checando
|a revista v, PERVERSOSTRAZOS...

TIP: Realiza las estructuras con un lapiz
duro, pero que te permita ver la estructu-
ra adecuada a cada quien, y después borra
con una goma moldeable, asi no se borrara
definitivamente tu trazo, vy puedes dibujar
con libertad y guidndote en la estructura
que acabas de “borrar”; sélo que al reali-
zar las lineas del dibujo final utiliza un lapiz
sUave.




- legan que una imagen dice mas que mil
palabras. En realidad una palabra bian
empleada puede provocar un sinnume-
ro de reaccionas,

Y asi como las ilustraciones en el hental pue-
den ser estimulantes, una buena trama puede
captar la atencion del lector v seducirlo hasta
envolverio y cautivarlo.

En cambio, una trama mal elaborada puede re-
sultar floja y/o absurda (como desafortunada-
mente ocurre con frecuencia en este género).
En esta saccion pretendo darte algunos conse-
jos y =¢por qué no?- mostrarte algunos ejem-
plos, para que tus histories no sélo sean exci-
tantes visualmente, sino gue ademéds estimulen
la imaginacion de todos los que disfrutamos ds
este tipo de trabajo.

COMIENZA POR EL PRINCIPIO...

Quizé parezca absurdo plantearlo, pero es bue-
no tenerlo prasente. Es muy frecuente que en
un destello de inspiracién se nos ocurra la me-
jor historia del plansata... con la minima desven-
taja de carecer de inicio, o final, o desarrollo, o
personajes. Antes de enredarte en tus propias
ideas, es bueno que conozeas las minimas re-
glas para elaborar un guidn y puadas organizar
los elementos necesarios para escribirlo.

Dividiremos la creacién de una historia en cua-
tro atapas:

Argumanto
Guion
Dialogos
Guidn técnico

En esta ocasion nos centraremos en el primer
paso.

ARGUMENTO

El argumento es la idea base de la historia, de
qué trata, cual es el tema. Como ejemplo men-
cionaré un clasico del género (que an lo perso-
nal me parece muy bueno), Dragon Pink.

En Dragon Pink podriamos comenzar a estable-
cer el argumento como: Cuenta las vivencias de
un grupo de aventuraros (estilo juego de rol)
que usan como esclava sexual 8 una mujer

gato. Tal vez te parezca muy ambiguo o dema-
siado general, pero el argumento se limita sdlo
a darnos una idea de la trama. Posteriormente
podemos ampliar la idea mencionando a los
personajes principales: Relata las vivencias
de un grupo de aventureros, conformado por
Pink (personaje principal), una mujer-gato que
as asclava de un caballero llamado Santa, un
guerrero barbaro llamado Bobo y una hechice-
ra llamada Pierce.

Puedes o no establecer los nombres o persona-
lidades de los personajes desde que planteas el
argumento. De igual manera puedes ahondar
en algunos detalles como la época en que se
desarrolla, si pertenace a algln género espacifi-
co (comedia, terror, yaoi, bondage, stcétera).

Te recomiendo gue tengas un apartado en
que puadas hacer anotaciones libres, pues en
cualquier etapa en el desarrollo de tu historia
puedes hacer cambios. Asi puedes, por ejem-
plo, tenar varias opciones de nombres para tus
personajes, y quedarte con el que finalmente
te parezca mas apropiado o te agrade mas. Si
&n &l proceso se te ocurren ideas que no se-
pas como emplear o en dénde colocar, pero te
gustan mucho, [no las deseches| Pueden ser de
utilidad mas adelante o para otra historia,

Por ahora te invito a que organices tu cerebro.
Si ya tienes ideas para alguna o varias histo-
rias, anotalas y procura separar las que consi-
deres que pueden funcionar juntas.

Algo que te sugiero es que procures ser realista
hasta cierto punto, no en al aspecto del géne-
ro, obviamente se vale la ficcién y los juegos
de tiempo y espacio. Me refiero 8 que, como
lector es mas facil “engancharte” con una his-
toria en la que puedes sentirte identificado con
alguno de los personajes {y mucho més an éste
género), y i éstos son todos absurdamente im-
posibles, es mas complicado captar la atencién
del lector (existen sus excepciones... nada es
absoluto).

Si no tienes ninguna historia en ments, intenta
basarte en alguna experiencia propia o en un
ambiente que conozcas: el gimnasio, la univer-
sidad, una convencidon de historietas, el super
mercado... jqué sé yo? Podriamos, por gjem-
plo, comenzar algo asi:

ALDONZA 2
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Argumento: Historia de un chico timido que accidentalmente tieng una sQrpresiva e inaspe
i . . : Al 1 . = -3 | =Y (W
rada rel n cen una chica ¢ sl P e envuelto
en diversos problemas al tratar de a

Procura gue tu argumento no sobrepase un parrafo —ocho re
mento me despido. No ol i per te sirve de refe

v ejemplos. La proxima ocasion vergmaos como elaborar
tHasta prontol

Evapora tus ide

. SUgerencias y calaverita a ka




JOSUE RODAS MONTOYA

ando tu imagen,
g e g |_|r-'_|[j-h||_|¢':|r'|
] =8 con el de laha-
Ella esta deamasiado grande,
ectiva de la cama. Tam
gl momento de hacor la
po de ella parece derra-
E50. 56 sabre todo en fos

por lo mismo o se van este-

que antes de hacer la

el cuerpo desnudo, o que
sinr esteting del mismo
35 Manos tan gran

rencia el rostro y

las piernas ubi-

e B g

W COFFeQIiremnos  errg gapeci
anatomia, composicidn, perspectiva vio
tecnica de reprasentacion. Solo manda
bhajo que quieras, rancia
A copias ':L:'iJri.l QuUE COMS 3

3 Maria la Ribera, Del.

1A dibujar]
L=
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a-mail de-
- Formato

JORGE ALBERTO PANIAGUA LOPEZ

Hues PULEREEA LR .||.1||:]-|' bis correcoanes lueromn mimimas, Lo unien Clerds &1 B8 nedabE ml
cho ara o codera fuera de lugar, 1o gue hacia que Ias picrmoas no se vieran alineadan

can el cusrpo: procura razar ol cenlio ol COLUIT O Jaard qpue i Ses be wig's ofer lacde
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En !u £aso, Nmutas, dahas tenﬂr nufdadl:: l:i.‘-‘n lB pro-...
porcion piernas-brazos, v la ubicacian del pubis, ya
que éste estaba: demasiadg abajo, v los brazosy pier
nas no se veian estéticos con ruspm:tn a la figura de

¥  la chica. Pﬂfﬂﬁﬁﬁm S8 te vaya ta*pmpmff:fﬁﬁ,da;a-
que las :;uruaa fluyan, sigue ai arco que forma la ca-
“ders para dar *an‘:a &las ma?nas, ‘Easfﬁﬁaﬁas estaban

s P

mmmmm :- S

Mui lugrn nm'ar que- tmnaa pm-‘ﬁbemaﬁ con Ea
_ praporcion desde el rostro. Teniendo este pro- |
blemaan la ﬁabﬁz‘ﬂ ‘es obvio que el resto de tu
: W;"&ntﬂlﬁﬂ tio la encuentres. Al trazar el rostro
debes poner las lineas guias para que ' Djcis-bo-
~ga-nariz no estén fuera de lugar. El otro proble-
. ma que noté fue en la proporcidn de brazos y
“piarnas, 'mm?euuﬂan ‘demasiado delgadas con
- respecto al resto del cuerpa FEH‘ lo quﬂ toda “'cﬂf
ﬁsiéiina ﬁa Ea ﬂm;‘:ﬂ !fE perdié

] HIHAM DE JEEUE AGUILAR MAHIG

Fc:r mnmu. ienemos a leam. cuya imagaﬂ
- también perdio estética al no trazar bien la
e ‘espalda. Modificando esta zona, ¢reo que io-
o - gras notar como toda la estética del cuerpo
e cambia. Al parecer te agradan las chicas vo-

. luptunsas, pero el hecho de tenerlas grandes
. ne guiere dacir que se tengan que desparra-

g mar por todes lades, aun los senos grandes:

' “tienen pmpnr::mn Debes trazarios desde la
axila v caen por el mismo peso gus deben
tener. También ti'anes un poco de problemas

_!:cm los. pies, paro eso se corrige. Observa
que. gl pie no es rEgm-:.t,, se deb& hular hacia
atras y no de lade. j ;

‘Espero que les sirvan sus mnamnn&s Re-
cuerden que lo Unico que deben hacer es ob-
-SErVar 1,.r prantu;ar mudm :




| disenar un personaje la idea que nos impulsa es lograr crearle una personalidad

inica y real, por lo que mientras lo dibujamos, vamos dandole atributos particu-

ares en cara, guerpo, actitud ¥ vestimenta... y como parte dal rostro, un rasgo
mpeortantisimo son los ojos. Ellos pueden definir su caracter y reflejar las emociones qua
sustentaran sus acciones, Unos ojos bien dibujados le daran una personalidad que impac
te. Podra ser misteriosao v lejano, sensual v determinado, sofador e inocente o maligno
¥ desequilibrado... |y todo esto, con solo unos trazos en el papell A continuacion te daré
consejos e indicaciones sobre algunos puntos a los que debes prestar atencidn. No es mi
intencion hacer aqui un acercamiento anatomico de la cabeza humana, ya gue nos haria
falta espacio para eso; pero si te ofrezco observaciones basadas en mi experiencia, que
deseo te sirvan de guia para que realices el dibujo de los ojos con suficiente confianza,

Mo puades ver en el siguiente dibujo, una
implificado al max

08 N SON M 2
aneo, que también tiene una for
. Esta combinacion crea una gran
variedad de cambio de planos que atrapan la
Uz y cre 0 as, de una manera tan ca-
racteristica (y esto importantisimo a la hora
{ “a tu - dibujo) gue le dan a cada

Mo olvides g
de piel v mu
2518 52 Nacs lente porg
-!'ZlL'-! manegrg mii
ion 85 un-bo

sobre todo en un

La separacion de los ojos en un rostro visto
de frente '
Al rotar la cab L hasta qu
Al
cn l."..II'IIIJi[_'.-_ 51 1010
lamano de lps pravoca
ido de

mieniras

anatomia QJOS




{parpados}. El parpado superior tie-  Ya si en la cara, el ojo nas sinve
ne mucha mas movilidad que el in- g referancia para -'1|I'|||;'J! carracta
- feriar v, al abrirse para permitirnos  men o5 rasgos. Por gjemplo, su
con nuestra central de que gs  ver la piel se retrae y crea un do- parte inl;.rrld marca @l limie de las
al cerebro a traves de "y " a8 I-I—*z. Luna .-ern-mn llr"E-:l que sigue el aletas de la nariz (b).
su-al i, 2n las que 12
cuatro de nuestros cinco sentidos Hica an a persona. El pe o La longitud del pabellon de la oreja
[ ' un doblez, también la podemos medir toman-
a ’rurm'1 del  docomo referancia la parie superior
a de som- del ojo, desde el doblez del parpado
caracteris 11.-4 E'r parpado  superior hasta donde termina la na-
T slempre cubre parte del iris iz (el
l[a menos gue la pers este ha-
ciendo una expresion de asombro). Las cejas y las pestanas proteg
El :parpado infarior coincide con el al ojo de la luz directa y de los ele
borde inferior del iris, no lo cubre; mentos. Las cejas siguen el ‘borde
& in -..-I||==-|'| an algunas personas, deja  superior de la orbita ocular del cra-
j F-_.._.ﬁul_an,_-, ar parie det blanco del 0o, neo, por lo gue se hallan en.un pla-
tran las o mas adelantado: respecto al ojo,
También nota que la union de los cumpliendo asi su funcion y crean-
parpados interna [donde se halla  do un cambio de plano y un som-
por una el lagrimal] y externa se ubican a la  breado importante para el artista.
musculo misma .'.'iIquB Lal.

La vista lateral del ojo permite
darnos cuenta de como los par
pados cubren el ojo y siguen
el contorno esferico del globo
ocular. Por eso la parte interna
tel lagrimal) parece estar oculto
Retina tras el ojo. Cuando el musculo
interno del ojo lo hace girar ha-
cia arriba, el musculo que eleva

' R e i B Tl ' - el parpado se contrae al mismo
TN tiempo porgue tienan su raiz en
el mismo nervie. De hecho, los
Py || =~ ' CENEE i = ) ' dos péarpados estan ligados de
manera que no podemos mover
uno sin que el otro también se
mLevd.
| : e
i -Th 5
! : '..-. .-".. ..

| Esclerdticn

Irks

Puplta




LOS 0JOS EN ESTILO MANGA

Una vez que conoces detalles necesarios para la corrects
ubicacion de los ojos en un rostro humano promedio, pase-
mos a lo que sera el disefio de los ojos en un dibujo estilo
manga. Notaras que dije diseno en vez de dibujo, esto por-
que aunque a primera vista el estilo manga son "dibujitos
chistosos de monitos cabezones v ojones’ la verdad es que
la relacion de las proporciones reales de un cuerpo con las
de un personaje de manga son mucho mas cercanas de lo
que se podria suponar.

Por ejemplo, al disefar un rostro humano lo que hacemos
85 reducir a unos cuantos trazos la gran cantidad de rasgos
qua lo forman. Un ojo seria reducido a su forma bésica de
ojal, la ceja seria una linea y el iris un circulo, pero se man-
tienen las proporciones reales.

— —-— — — HI'_ — — r— e

Fara dibujar los ojos estilo
manga yo utilizo como base un
pentagono en

de ojal. ;Por q

pantagono -me |

Lna base gecmetrica a

en lugar de dejar los trazos
azar. Ademas, manejando :
proporciones me permiten crea
diferantes : 0JO5 para
persanajes de diferente perso-

nalidad,

MANOS A LA OBRA

Empecemos a dibujar un ojo.
Iraza primero un pentagono

rrtices redondeados,
L'na forma suave gue nos servi-
ra de base.,

con los wvert

Ahora traza lo gue sara el iris.
Como gueremos dibujar un ojo
de mujer le pondremos uno de
iris enormes que le dan su
3 1an peculiar a las herai-
1anga. lambiéen tra
linga que siga el contorno s

Ahora yva puedes remarcar co
un trazo mucho mas g

parte superior del per

para darle forma

Tambien rem _

abajo para senalar el parpado
inferior, pero con un trazo

PSPV i)

jLista! ahora agrega los detalles

dad v la ¢
la Dase g antagonal
te2 parmitira traza 1 00 Si

guilenao al mis

i
|
|
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A disefiar los ojos para tu personaje recuerda que su forma nos
transmitira diferentes sensaciones en cuanto a la forma en que lo
percibimos, Unas ojos enormes con unas pupilas grandes y llenas de
brilles y con las comisuras externas de los parpados hacia abajo nos
tranamiten espiritualidad, inocencia, inseguridad, timidez y ternura.
En cambio, unas pupilas més pequenas, unos ojos mas estrechos y
las comisuras de los parpados hacia abajo nos hacen pensar en |a
mirada de un animal; imaginamaos que la persana con esa mirada es
. astuta, pensativa, misteriosa y quizé con un poco de maldad. Juega
*Cn.w con todas las posibles combinaciones entre tamafio de pupilas, in-

i, clinacion de los ojos y forma de |as cejas hasta encontrar |& que da-
seas para tu dibujo. Los ojos masculinos pueden presentar casl las
mismas variaciones que los ojos fameninos, Quizé la diferencia mas
importante es gue dificiimente a un hombre le dibujaremos unas
puplilas grandes. Por regla gensral sus ojos serdn mas pequenos ¥
estrechos, 8 menos gque se trate de un nino,

Comao puedes ver, en todos los ajemplos de esta pagina se cumple el
paradigma de la base pentagonal. Toma estas reglas como punto de
partida, y una vaz que te slentas més seguro con tus trazos comisnza
& crear tus propias variantes de tipos de ojos.

Lok nios estilo mangs vistos de perfil no presentan muchas varnaciones respecto a los de un rostro humano real
Por supuasto, aqul ng resaltaremos ni la estructura osea m & tefido blapndo alrededor del globo ocular, En cuanto
al pliegue del parpado supanor, MPpoCco 52 hard mucha enfasis en o, aunque S 58 Mmarcara con Lng i o
arriba del grueso trazo del parpado superior y de las pestanas. La basa para el dibujo del oo Sera SEnpre una
forma triargular encla cun al igual gue en la vista de frente usaremos la inclinaciomde 1as comisuras extermnas e
L5 I'-lrl:-.uli'u;-: [rara transmt difercntes Hpos o person ilidad, Hacra abajo denotabn teoor, e insequricad

o inaeencia. Hacia arriba. astucis, corera, L e raond risflexiva vy decidida

Cueda claro que la frase “los cjos son la ventana del alma” no deja de tener razén y ser
verdad aqui o en China. Lo mismo al realizar un retrato realista que al disefiar parsonajes
gstllo manga, Practica buscando nuevas combinaciones en l0s rasgos y la personalidad de
tus parsonajes, y espero verte en la proxima gesion de consajitos.
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lenvenidos a la practica con
muneca. Te recomendamos gue
practiques, copiando el ejercicio
en un cuaderno de cuadricula chica, y
logres comprender la figura. Asi que
a... dibujasaassasasaaaaasaaaaaaaar,

pracTica con Tu MUNECA
 daBac i
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NYA KURCH

HOLA, S04 NYANYA
Mo gé si ya les hayan escrito chavas antes, supongo gue si... He leido los comentarios que les escriben,
L } s, pero la verdad as gque yo no estoy del todo satisfecha con la revista (conste e
Wy diciendo que no me agrade, si no, jno la comprarial}. Para empezar, quitaron la Guia de dibujo,
Que Cred gue era un gran atractive de la revista |y, en su mayoria, eran muy buenas). Hay ciertas secciones
gue me par ilen sobrando: Mujeres de tu consolacion y Qué mufer! No sé, en lugar de sélo ponar una
imagen (gu 3] :nte de Internet) tal vez seria bueno que dieron puntos clave sobre camo dibujar
dicho 2 \y no solo escribir lo buena que esta, eso es obvio, para eso son personaje de videojuego..
1 ue interese mucho cuando nacid, qué tipo de sangre tiene, etcétera, si es una revista de dibujo).
¥ sobre Oue mujer! erian generalizar tanto, y deberian alentar a que los nuevos dibujantes apren-
VaCIon, ¥ No que se pongan a ver cudl chava es del tipo “elegante” o "gdtica” (la gatica

8, jeh? XDj,

ya, 85 bueno ver gue antre nuestros lectores también hay chicas. Bueno, nos diste duro y tupido

juia se guito por cuestiones ajenas a nosotros... Y he de decirte gue eres bruja, porgue varias

abamos hacer nos las comentaste... Bruja, bruja, ¥ no es gue gueramos hacer uso de fotos

en Chicas deé tu consolacion. Toma en cuenta que muchos dibujantes necesitan una re-

s hacen de un archivo de imagenes. Aunque no lo creas, es importante todos

) : 5@ dan de la chica, ya gue el dibujante se familiariza con el personaje y le permite dibujario
Ya checamos tus demas comentarios y saludos, esperamos que nos sigas escribiendo.

JOSUE RODAS MONTOYA

Reciban un cordial saludo. El motivo del presente es hacerles llegar otra ilustracion mia. Como este mes
no pusieron propuesta en la seccién de la Chica de tu consolacidn, mando una ilustracién propia, que me
guslaria que entrara en la seccion de Revision de portafolios. Quisiera que me comentaran los puntos
negativos de mi trabajo, para pulir méas mi calidad de trabajo v poder trabajar en alguna editorial como la
suya, pues es mi meta profasional.

Hola Josué, bueno ya incluimos tu trabajo en la Revisidn de portafolios. Espero que los consejos que te
damos te sirvan para mejorar mucho.

:11;._|.":- artisti

5, pues para entrar al equipo como dibujante lo primero es que se valore tu trabajo, v

er siempre que mandes o Heves a la editorial tu labor. Para preparar tu portafolio |o

separarlo en secciones, Todos libujos a lapiz, después a tinta y por Oltimo a color. Ya que se

= tu trabajo se decidira a qué revista pasas. Si tu ltazo aun no estd muy maduro, entraras en la linea

de revistas infantiles para que agarres callo; asi que esperamos tu portafolio (Que de hecho, tu trazo no as
muy apto para hental va que es algo infantil)

RAVID AGUILAR

Hola, qué tal, sélo les escribo para falicitarlos por la revista, Deberian de poner mas imégenes a color v tal
| vez algunas paginas de Internet donde encontrar material, Aqui les mando un dibujo de Ada Wong v uno
de Lara Croft. Espero que me escriban y me digan mis errores, y cdmao los puedo corregir,

aludos, David Aguilar.
ueno, gracias por tu comentario, v valoraremos tu trabajo en la Revisidn de portafolios.
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