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|Brenvenido seas al exguisito mundo del trazo erdtico, quendo hernta:
parvort’ Nos da mucho gusto teners con NoSOs, pues @so signi
hoa que & erobinma es una parte mmpoactonte de tu vida v gque shora
Quesres dor & siguents paso: crear 3 tu propias nenas gue satisfagan
las tantasias de todos agusilos que s vean (yormi, yomi). Sentimos
Directorio mucho haberte hecho espérar, pero estamos Seguos de que ha valido

A ia pana, esperamos que estés de acuerdo con nosotros. Te ecamendamos aplicar 1o que agul te enssfiamaos a tu
estio, ¥ No copiar solamente los dibujos que prasentamos, puss 8l cantanido escrito gue 1e presentamos es tan
Edilc Renprorantis imporanta como el grafico, y lo que vale la pena &5 gue lo lleves a cabo con fus proplas manos. Recuerda que
' . : un dibujante demuestra 2u astads e animo a traves de su traro. asi gue diviértate con los placeres de tu cuerpo
M I y tu iImaginacion v preparate para sar un Master Henig
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Las Bases del Dibujo

MIHIL 15T I INTELLECTY QUOD PRIUS HOMN FUERIT i SEMTLU

0T LAY MADA FM EL INTELES 10 CAJE PRIMERD MO HAYA ESTADOD EN LOS SERT O]

siempre que Iniciamos un NUevo curso de dibujo, Io
primero que un maestro ensefa a su alumno es |a
anatomia en general, los canones de proporcion, el
movimiento, etcetera. Pero en esta ocasion, toma-
remos un rumbo algo diferente, pues aun cuando
se sobreentiende que conocer la anatomia es basl-
co para el dibujo hental, hay que comprender otros
conceptos que sSon increiblemente necesarios para
el dibujante que comienza en este dificll pero satis-

tactorio género del dibujo. S

VER Y OBSERVAR

NO ES LO MISMO

Nuestros ojos tienen la bendita
funcion de hacernos percibir
¢] mundo en el que vivimos de
acuerdo a la cantidad de luz
existente, los volumenes % las
texturas de las cosas. Esto lo

pueden hacer de dos diferen

fes maneras

La primera es restringida, con
la unica finalidad de percibir
datos que nuestro cerebro tra

duce para ubicarnos en la reali

dad: percibir si una chica es ru

hia o morena, si es alta, delga

da. de buenas proporciones, si
#sta en un transporte publico o
una plaza comert jal. A esto se€
le conoce como VER

La segunda tiene umn sentido
mas amplio v puede traducir
¢ como el modo en que una
persona, de manera individual
' o en conjunto con algun grupo
social, entiende las COS5as dife
renciando lo que define a un
obieto por su forma de lo que
es mas alla de ella. A eslo 5S¢ le
conoce como OBSERVAR.

Por Tozanl




Al observar mas deteni-
damente v con paclen:
cia, podemos enfender
detalles que una simple
mirada no nos permite
ver: la actitud de la chi
ca, los accesorios que
Heva, el tipo de cabe
| el tipo de mirada
BRreE O no. S nos
nira detledldament
jesira sola presencla

& percibe
Hodemos

Lilld Criea
entendier movimientos

lesinhibida, si

Ir'lln,Jl-i'..ll'--. ||rr'||".!|-. Al
familia adinerada «
y cultural detes
rEneTrD !'.':'1'-\.|-:.1| ISEA
LAITIDHE T Si &1 5 uUna pr-l'-.n[;.'. ‘~i'-|"

irabala su Nsico o st es desalinada

Entendamias 510 LI
pPOCO  mejor cuando
YEMOS a una chica, n

cibimos los datos gque
nos ayudan a percibiria
como una forma L |
po femening con pe
il ] " l.il.il'.'-l'ﬁ .1“[':.1-.1:1'-.
poOr una cintura breve
¢l estilo del l'.‘itli'l:ll I':-'-.
ojos, la boca pequena o
grande, etcetera. Es in
formacion que nuestro
cerebro traduce €n una
mujer v que nos avuda
a identifcar si es atrag

tva o no, joven o vieja
ilta, baja; es solo infor

maciton basica

Cuando nos lega la pri
meéra impresion de una
fgura. nuestro cérebro
centra la atencidbn en
puntos gue nos hagan
tbicarla como una chi

ca fjos, labiog, =enosg
v caderas. Con esto la
percibimos ¢ inmedia
tamente medimos v cal
culamos proporciones
para ver sl esta de buen
Yer 0 51 Gt plana no m

rece la alencion




LA RELACION ENTRE EL ESTUDIO Y
LA OBSERVACION

Una vez entendido ¢l conceplo, ha
gue trabajar en relacionar los estu
dios habituales non la observacion
Asi entenderemos que el estudio de
cierta disciplina es importante, pero
que nos resuita inutil por no tene
una adecuada maneéra de relacionario

n la realidad que nos rodea

En la anatomia, por ejemplo, tenemaos
&l estudio de los huesos, 105 mu
Y. mas a londo, los Organos
tales, todo aunado a las proporciones
K

v el movimiento. Normalmente en el

#cty I iy O ||.._ || IES0s Verlamios 1k

| expueleto humano visl i
[rente, de espaldas v de peril
an todos sus huesos v articula
ciones como deben de ser. El g5
jueleto femeénino se dilerencia
el masculino en que la pely

25 mas ancha para permitir i
parto el bebe, DeEro esti i 1a
cilita mucho las cosas a |05 que
AdpEndas comenzamaos a it al
Veamos unos ejemplos donde

podamaos aplicar un poco mejor

la anatomia 1|| |-w._|;|j-"||-'|| d 0%

dibujos

Que nos INTEreEsan

HUESOS VISIBLES EN EL CUERPO

Par gue nos sirv EsluUuclar ¢l esguele

0. = '...|--| .||"|: [ ||||-.-., SErd SO0 |||. d %5

en poses sexys o tenlendo sexo! Lono
er a0 jadamente el "'l':'-i’-'l"' nos da
p ntos e referencia importantes |_.||-

notaran LI | omeéenio de dibujar, 3
gue dotara ' didad las jilustracliones
| rea eI A la derecha iI_||||.-.-|-|. %

VvEr un dibu ¢ una chica, con algunos






. lfambién por la espalda
7 son visibles ciertos hue
;;'" /’"1__ =) 505, aunque son Menos
' \/ la cresta iliaca de la pel
| T/r# — vis (1), la columna ver
"'-""I’ tebral, de la cual en la
T . parte alta de la espalda

pueden notarse las apo
fisis espinosas de las
vertebras cervicales y
dorsales (2) v la espina
del omoplato (3). CLomo
va mencionamos, estos
huesos son referencias
importantes que e ayu
daran a dibujar mejor

las proporciones

EL SISTEMA MUSCULAR

Entendiendo el sistema 6seo, ¢l sistema muscular es mas sencillo, pues practicamente se nota a
travées de la piel icuando el cuerpo es muy atlético), pero para iniclar con el estudio grafico de los
musculos, primero debemos entender algunas ualidades de los mismos. Los musculos realizan
movimientos “antagonistas u opueslos para movel diferentes huesos, por ejemplo: cuando un
flexor se contrae, el extensor se relaja, lo cual hace que, como su nombre 1o Indica, una extremi
dad se flexione o se extienda




k‘s.ol-h ! % - ﬂ ‘ Hay tres tfipos de mus

.
-~ culos Liso VISCEra

\ ' Lstriado (musculos)
o \ H'-I' \i I 1 Cardiaco (corazon), petr

para el dibujo hentai no

1 L
- » ‘fl enfocaremos en los Ls

' triados. En un analisi
/ | ConscCIieEncLa MOLANE s
Tl} _."ll L 51 DIen v UL NUcsS

iros oJ0s ven s la piel
deé una chica, son o
musculos que recubren
el Cuerpo los que real

f | mente le dan la [orma

0 "1 -
I" {
\ Agui vemos gque la masa muscular esta presente en
| ‘ | practicamente todo el cuerpo, salvo excepciones en
/ | | | las que vemaos areas blancas (tendones v/o tejido R
LY \ f broso conocido como fascia), pero 1o que s impaor
\ f tante observar al estudiario €s que entre el masculo
. f| v la piel hay una capa de grasa v tejidos que los unen
/ ' v en la mujer esa capa es mas gruesa en los gliteos,
A ' caderas, muslos y pecho. Esto le da la voluptuosidad
F t ¥ propia del genero femenino que a los hombres nos
% { i CHCANLA



DIBUJANDO POR INTUICION

Vayamos a aplicaciones mas pract
cas de la observacion. En ocasiones,
dibujamos poses porgque “hemos
visto” que en revistas, en la TV, o
en la vida real se ven "mas o menos
asi”, pero no porque realmente s¢a
asl. Aqul, nuestro sentido de ob
SErvacion entrara en accion, Nnues
tra mision no es solo ver la forma,
gsino OBSERVAR la situacion en la
que esa forma se da.

Observemos por un momento a
esta chica. Como sabemos por ob
viedad que es una mujer y que por
tanto tiene dos senos, vagina, cade
ra amplia y muslos torneados, enfo
quemos nuestra observacion en de
talles que son importantes para que

quede un buen dibujo al final

Aun cuando el resultado final es un
dibujo "bonito”, el proceso que se
llevh a cabo fue por intuicion, es
decir que no se tomaron en Cuen
ta ciertas condiciones anatomicas,
lo gue resulta un dibujo atractivo
pero con errores. Observemos de
nuevo nuestro dibujo y notemos
los pechos muy arriba e ilogica
mente redondeados, las manos pe
gquefias que no tienen una posicion
coherente v los muslos rectos, sin
la redondez que los deberia de ca

raclerizar
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Cuando el dibujo tiene una base anatomica correcta, yva sea por
onocimiento general de los huesos o porgue nos basemos en
dlguna imagen lotograhca, el resultado mejorara considerable
nente. Agui podemos ver que teniendo una base Osea adecuada,
¢l resultado final no es solo un dibujo "bonito , sino anatomica
nente correcto, En esta version no solo se culdaron los detalles
de la anatomia, sino los detalles en los accesorios. Combinar el
estudio de la anatomia femenina con una adecuada observacion

una practica constante es imprescindible para avanzar rapida
mente como artista hentai




BT sturalés de las chicas

B # i . oy 'L EETVE Que mu 1 ol

i Ofll S CUEr i et sLimuloE, #E0o 8y U dEra ral

A muchos de nosotros cuando comenzamos NoOs ensenan
que debemos “descomponer” la realidad en figuras geome
tricas, pero simplemente nos quedamos con la idea de
circulos, rectangulos v triangulos. Esto debemos tras
p.|-.i|:|n a un siguiente nivel, v visualizar esas Nguras
que en un principio pueden ser geometricas, Como
figuras tridimensionales, observando los '-H_|I|f"- mao
vimientos que el cuerpo realiza. Al dibujar una chica
como la que tenemos en esta pagina, debemos de
tener en cuenta, al trazar, no solo lo que se presen

la ante nUesiros ojos o o que Pert ibimos a simple
vista, sino aguellos elementos gue no lo estan

En la parte de abajo ae la pagina, tenemos
¢l proceso para realizar la estructura del di f
bujo mencionado. Podemos ver que se co /
mienza con la cabeza, como normalmente

s¢ hace, pero nota gue al dibujar el cuello,

no dibujamos simplemente las dos lineas

gque son visibles, sino el cuello de ma-
nera tridimensional v como se posicio
Iid -|1'h.—|]|- del craneo, Asl continuamos '
con ¢l resto de los elementos; el torso, |II
la cintura, la cadera, las piernas, los
hombros, los brazos, los antebrazos,
las manos, los pies y linalmente el ca
bello. Todos los elementos son dibu
iados de manera completa, no mar
cando solamente las lineas basicas
sino dibujando cada elemento cuida
dosamente. No solo hay que ver lo que
se presenta frente a nosotros, hay que
observar gué hay mas alla
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Fara terminar con esta clase de observacion
y abrir un preludio a la clase de nuesiro si
auenteE numenro, verecmos un I"|I'l."||||l- (] T
gue no se debe de hacer al momento de dibu
jar. Suponemos que va muchos de nuestros
lectores han sabrepasado la linea de copiar
los dibujos de algun mangaka hentai, asi que
daremos &l siguiente paso: en muchos casos,
o gque hacemos es sacar a nuestras modelos
de 1otos, ¥y que mejor que esas fotos porno
graficas que podemos encontrar en Internet
0 en las revistas. S5in embargo, permitanme
decirles gue no todo lo que brilla es aro y
aun cuando las chicas en estas Imagenes |u
CEN éxNCItantes, No siempreée ténen 1os mejores
| LIL'[I__J'.I‘-

Aqui tenemos a una hermosa chica sacada d
Internet que de verdad luce bien... vemos un
trasero bien formado, labios carmosos, expre
=100 ¢ I!Liill'r-.-l_ S IS i'll'lll _-|_|,I_tl' LI.'.H.‘:' II.1.':-|I:
obsérvamaos! Sigamos con una linea las apa
rentemente voluptuosas curvas de nuesira
modelo. Como creativos hay que observar
detenidamente ¢l lotografo v la modelo
irataran dl.' ENgdanarnos con

poses determinadas, lu
ces blen colocadas »
maquillaje, pero eso

no nos detendra
nosoltros podemos
ver mas alla de esas
vanalidades v des
cubrir la verdadera
naturaleza de todo
¢l teatro formado

Observemos a traves de la ropa, de la marcada linea de la tanga
v del maquillaje, v encontraremos a una chica con un cuerpo
bastante normal. Sus senos son de hecho peguenos, suU Cara no
luce tan bella v sus pronunciadas curvas ahora no lo son tanto
(Jjo, no por esto hay que desmeritar ¢l trabajo de la chica v su
fotdgrafo; al contrario, debemos aplaudirles, pues han logrado
satisfacer nuestra pupila v nuestros deseos por un instante

Lograr una correcta adaptacion de una fologralia comd esta a
un dibujo manga sera el tema de nuestro siguiente numero. Por
ahora, entrenemos nuestro ojo, aprendamos a ver las lineas v
valumenes en todo lo que nos rodea. Pero ademas entrenemos
famblen nuesira ;ll;ui"ll-.';. si quieres observar a las chicas a
Iy alrsegedor, evita 1N |-r'.|--£|.L|=.f-.:'~_ UES r_-||.|-. M Ydan ]r-_rr :.;'l 'Llli.l
intentando excitarte en la calle o en los transportes colectivos
antes gue la creatividad, esta el respeto, nunca lo olviden. Apren
dan a abstraerse del campo visual que tienen. Observen todo de
tenidamente, entiendan la forma de lo que observan y dibujen
Combinen esto con el estudio de la anatomia en libros adecuados
gue encuentren en bibliotecas o librertas v los resultados seran
optimos. Disiruten sus practicas




DEMUESTRANOS
QUE TAN BUENO ERES

Si te gusta dibujar hentai y quieres saber que nivel tie
nes, manda tus dibujos v te lo haremos saber. £n esta
seccion revisaremos los trabajos de ustedes, lectores
y corregiremos errores especificos de anatomia, com
posicion, perspectiva y/o teécnica de representacion
Solo manda el trabajo que quieras, para que nuestros
expertos lo revisen, a cualquier de las siguientes direc
ciones

Revista Dibujando Hentai

Salvador Diaz Miron No. 156

Col. Santa Maria la Ribera

Del. Cuauhtemoc, CP. 06400
Mexico D. F
dbhentai@vanguardiaeditores.com

Nuestro equipo trabajara para darte los consejos ade
cuados para mejorar tu técnica. No olvides mandar con
tus dibujos todos tus datos, incluyendo nombre, telefo
no, correo electronico o alguna manera de localizarte,
pues si tu trabajo es muy bueno, nos comunicaremos
contigo para que formes parte del equipo creativo de
nuestro grupo editorial: Vanguardia Editores. Asi que
/A dibujar! Esperamos tu material, y recuerda que no
vale la pena crear si no hay un publico que pueda apre
ciar tu trabajo

{uando mandes tus dibujos via =-mail
deben de cumplir estos requisitos

® Formato. jpg de alta calidad
® Resolucion de 72 dpi
®Ancho maximo de PN pixeies
# |magen a color en RGE

- @ |[magen Rlanco v kegrn en
\ Grayscale

Revisién de portafolios



Sin duda, nacemos con ojos para ver, En el caso de un artista, para observar iy la mirada
de un artista es tan importante como sus iapices y pinceles). Sin embargo, cuando se trata
de observar a las chicas, hay que aclarar algunos detalles.

Hola, muchachos, jlistos
para una peguena y cruel
leccidn sobre |la realidad?
Eso espero, porque (y la
mento desilusionarlios) la
vidda no a3 exactamente
como esas historias que
leery

Vamos a hablar sobre
algo gue seguramente
va habran considerado:

la abservacion del objeto
de su arte. Especificamen
te las muchachas

Buengo, me van a salir con
que son artistas y necesi-
tan sus ojos tanto como
sus lapices y pinceles,
Jverdad? Bien, les creo,
poero me gustaria aclarar-
les algunos detalles

Es mentira que 3 las muje
res o Nos gusta gue Nos
vean. |Nos encanta! ;Por
gué creen, si no, que al-
gunas nos pasamos horas
frente al espejol Y por
que las minifaldas y los es
cotes pronunciados que
Nos  ponemos?
No, no Queremos provo
car a nadie, no estamos
buscadndonos problemas
Simplemente una accldon
tan sencilla como darnos
una mano de gato o po-
Nernos rnopd cogueta nos
hace Sentir mejor.

a  WVELOS

Ahora, jque s lo gque no
sotras odiamos? Que se
nos mire como si fuéra
mos un objeto. Objeto de
deseo, objeto de placer,
objeto de adomao, obje-
to de admiracidn; agul la
palabra ofensiva clave es
“obhjeto’, queridos mios. A
un objeto se le puede exa
minar de arriba a abajo sin
gue s¢ sienta presionado;

Fitla had i

se le puede dar la vuelta y
tocar; pero j[Ojo! Las mu-
jeres No somos cosas. Te-
nemos sentimientos. Hay
mucho mas en nosotras
gue lo gue se puede ver,
y no estoy hablando de
debajo de nuestra ropa.

Una pena, pero las muje-
res sivimos tan atacadas
por los medios de comu-
nicacion y la imagen que

FRDETD Qe Eule e cion, o

proyectan de nosotras que
una mirada, en especial sl e
nsistente, signihca para noso
tras ook COSaS QuUe NOS BIAR
recortando o gue quieren algo
mas. En automatico mos pone
mos tensas. Hasta la chica mas
guapa tene Nos de inseguridad.
A diferencia de [as revistas, las
peliculas v la televisidn, en 3
vida real no hay los retogues
con Photoshop, v o maquillape
corporal s ve ridcubo, ademds
de que mand ha la ropa

I uie YUY noy Chuena, 408, BN My agradatie. o mad entondsble para ustedey Chigquitoy % Deney ML O D
guie (i e =i niteene o Kpehosrsanguartiesdit ores.cmm y oo e acey resposabess 8 o ookl e tend gl

(MIRADAS... '

Ya que de inseguridad habla
s, I3 sochedad &n la gue vi
VImos nos ha hiecho tan vulne
rables que hemos aprendido
a fuerza de repeticiones, gue
entreé vistaro prolongado y
acoso sexual hay segundos de
CisTaria (w, '.I,.h.'.ﬂfl 4_||'||1.‘|_ ar y
hasta un Simpde roce &5 ACoLar
TieS MUNIEos, AUnNgQue no utilicen
las manos ¥ el hecho ocuwma
" por accidente™)

Entonces. me  preguntaran
ustedes, jcomo & puede ob
servar! Con discrecion, por su
Puestion pocnD ¥ SN gue nadie
se sienta mal El truco ée de
poneéne Bntes aLruros pars
poder contemnplar a sus an
chas ni lo intenten, por favor
ya nos lo sabemos de memo
ria. A menos gue o gue que

ran &5 hacer hulr & su modeio
0 hacerse ilusiones de poder
(algo bastante bobao, por cier

i), mantengan la boca cerra

da Ml & lés ocurra toOCarce
ustedes mismos; podiian
Canarse un viape a la corre(

cional o el papel de patino
en und pelicula de comedia
chafa, y no me pregunten
cudl seria peor

En conclusion, mis amores, &5
Termible, ¥ mas para un asp
rante a artisia contemplar a
las mujeres como objetos y ya
(NG me creenf Imaginenss s
@ invirtieran los papeles. y los
obtervados, recartados, “che
cados’, Tueran SIEMPRE uste
des, o3 muchachos. De segu
ro los primeros dias estanian
felices ¥ pavondandose come
gallos ante tanta admiracion
pero mds adelante. cuando
& dieran cuenta de que nadie
les da mas valor que un futuro
polio rostizado (es decir, CAR
MNE), les cambiarian las cosas




(Te gusta dibujar fanart hentai de las
chicas de los videojuegos’ Agul te Ga
remos la oportunidad de mostrar us
habilicdaces g mundo. En cada nume
ro, publicanemas a una chica famiosa de
algun videojuego y elECCIONAMETO
&l meEor Tanart Que nos fdya I!1_-1.|.'||_‘| ]
de slla. El tempo &5 poco ¥ & reto 85
ahto asl gue ahla tus lapices y mand § M
antes posible tu trabajo a la glirecoion
de corren electronico dbhental@van
guardiaeditores.com S0l0 los men
e serdn los publicados
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i .__il COITiI ]..4- Chica lnoceEnte ey I y |I'lt‘.‘l:ptf'ﬂd ¥ Ll 1-:I'|IT'II'11.‘F-
aguella mujercita de ensgefo que : : anhelos de éxperimentar y
ya es mayor de edad, pera que con 4 descubrir las sensaciones

3 . . lo que sabe,

s serva la inocencia de fa juventud, : & Behice pac purdf ar 5
: ; - i3 @5 la chica perfecta para re -
; e ’,/": 7 cibir lecciones eroticas de un &9
S - : - _! _ _ : hombre ansioso por ensefiar r“.
i -

& A

Desde mostrarie todas v cada
und de sus 2oha% erOpenas,;
hasta entender las muchas for
mas de estimular ¢l miembro
de un hombre. Es realmenile
pxquisito darle todo el placer
que necesita a un personaje de
esté upo

Un personaje asi debe de tener -
apariencia lierna, que, aunque o
conozca mucho de las artes del
sexo, no se contenga al éxperimen

tar y disfrutar las sensaciones que
un hombre puede proporcionarle

Por Nastienko

ESTEREOTIPOS EN EL COMIC




La version mds reciente es Poser & ExXiSTEN MUCHAB MANERAS DE PLASMAR ARTE EROTICO, ALGUNAS
san embargo, aqui hermos trabajedo en BON MAB TRADICIONALES, OTRAE MUY VANOUARDISTAE, PERD A
VS, par ser dsta la mdis usada y compat|

ble 4 nivel mundial. FINAL DE CUENTAB TODAS SON DIGNAS DE PRACTICARSBE. ENTRE

LAS VANGOUARDIBTAS, LA QUE HA TENIDD CADA VEZ MAS ACEPTA-

CIfN, DESDE QUE ENTRAMDOS A LA ERA DIDITAL, ES LA DE USsaR
il - . PFROGRAMAS JAD PARA CREAR AMBIENTES GENERALES E ILUSTEA:
J -\ CIONES COMPLETAS. AQUI ENFOCAREMOS HNUESTRAS ENERGIAS
J A EnM REALIZAR FORMAS VIRTUALES QUE PUEDAN DAR VIDA A LAS
r'lll \ FAMTASIAS O IDEAS DE CADA CREATIVD,; EN EBETE CARBO RELACIO*
| ! \ NADAS CON LOS GUSTOS CROTICOS DE UNA PEREONA O GRUPO.
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Por gl tipo tan amigable de interfaz gue présenta, [a cual nos deja ex-
perimentar casi de inmediato, Poser s ha vuelto de las herramientas
consentidas en este rubro, ya que ademds de una gran compatibili
dad con otros programas de 3D (Carrara, VueS, Maya, etcetera.), exis
T und gran comunidad de usuarios que construyen constantements
todo tipo de figuras y utensilios que pueden ser usados por cualguier
persona de manera gratuita. Esto genera un catalogo constantemen
te actualizado de objelos extras gue se pueden agregar a Nuestras
librerias personalizadas para ser incluidos en alguna ilustracion

En estos dias en que todo artista debe incursionar en diferentes Tic
nicas para crear 1o que su mente le dicte, es una realidad gue el 3D es
siempre una Tentacion desatoriunadaments muy kejana para algunos,
dados los recursos con los gue se debe de contar para poderlo traba-
jar; sin embargo, otra gran cantidad de creativos se dedica exhaust
vamente a pulir sus habilidades en el rubrg, vy basta simplemente con
darse un paseo por Internet para descubrir la enorme cantidad de
comunidades dedicadas a exponer los trabajos de todos estos auto
res. Asi vemos todo tipo de ideas y estilos en las creaciones, desde los
gue son muy realistas hasta aquelios que deciden hacer algo con una
estética mucho mas encaminada al estilo anime o manga, pasando
por los grotescos y los de corte infantil
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Cuando abres por primerd wel o progiama, T8 encusntias ton algo como esto, Ubics e partes de la ventana
precipal, pued iemod trabajendo sobre W marcha la exphoscon de cada elemento
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En el ssquema de abajo, puedes ver una muestra de la diferencia que hay entre un mode
lo gue 5& “renderea’ sin ninguna modificacidn, con el mismo modelo al que se le han apli-
cada texturas, props, efectos de luz, ropa, etcétera. No te desesperes, pues POCo a poco
remos viendo cada detalle para poder lograr una Hlustrackon como la de la derecha
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Antes que cualguier otra cosa suceda, vamos a darte una guia de como se deben instalar en el programa Poser las figuras
¥y utilidades que puedes descargar de Internet o comprar en algunos sitios

E! |1"|..1l'|1,4_|[.ll 'JH- '.:ITF:H'. A £ .-]||._]:U- l.:|lJH' Fll:;-di-_' 27 un principio p.,’-ll-_'{l:'r Lan F.H_le:,i: tehoso: sin I.-l"'ll'l.ll-\'.__jl“! i .1--.*{__‘.urﬂr1'u_'|:~ gue a5 Iin
mensamente util, ya que de esto depende e correcto funcionamiento del programa, pues muchas veces e pueden tenel
modelos, poses u objetos especificos, pero al no saber con exactitud donde colocarios es imposible hacer algo con ellos
La estructura que por lo general sigue el arbol de folders se encuentra en esta manara y s localiza casi siempre en C
Archivos de Programa’, Curious Labs' Poser 5% Runtime

5;.:""' Cudiro las CArpEtas Que S NS PDErESAN, Va4 Que aM S& ako
JAFAN AUESTIOS arc hivos Nuevos. Proapa: paia complementar cualquiera o
fras esceEnas, practcamente hay cusbgue
%o muy badssops vy de tacl mane S0lD eufs

ppd

Texturas: aqui se guardan todas las imige
rmes en formatos PG, BMP u otros, con las
tuales s cubren los modelos v los mapas

e 1&liEye

l.bght].; lufes DaFa Su LSO irda W
mente cosas como Props o hguras traen alguna

Mapas de reflejo: culas son mage
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Propas. CNTEN SO Py
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JNa ver gque extractamod &l archivD gue guaremos instalar nos vamos & dar cuenta

de como tene la misma estructura usada en el programa que e hemot explicado

o LE

QuRNOo & mMismo orden. vamos & colocar los archivos, fijate bien &n esle alemplo
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Hacer comic es una disciplina bastante mas complicada de lo que normaimente se
cree. No sélo se debe de tener una excelente calidad en dibujo, con todo lo que esto
conlleva (conocimientos de anatomia, movimiento, perspectiva, expresion corporal
y facial, etcétera.), sino que ademas se debe de saber contar una historia, utilizando
los recursos de narrativa gréafica y arte secuencial que dispongames. Pero no es
nuestra intencién asustarios; por el contrario, se trata de que en esta seccion vaya-
mos aprendiendo poco a poco todo lo que se necesita para lograr ser un maestro
en el arte del manga hental. Lapices a la obra.

Hay conceplios complicados que
no se pueden explicar en dos pa
nas. pero iremos viendo las co
4% Importanies poco 4 poco i
primero gue debemos de recalca
es que si queremos hacer comi
como oS japoneses, prmeno N
jue estudiar el comic japones. No
eiilo su estilo de dibujo, pues di
bujar -como ya se dijo- es solo el
primer paso para hacer comics

Pasando este pnmer punto, vaya
mos al siguiente: el tipo de lectu
ra. Los japoneses leen sus libros y
revistas de DERECHA A [ZQUIERDA
v de ARRIBA HACTA ARAJL, suU T1p
de escritura es vertical v utiiizan
tres tipos diversos. Muy alleren
te @ nosotros, pues en Mexico le
mos de [ZOUIERDA A DERECHA
de ARRIBA HACIA ABAJO v nuesira

escritura es horizontal. Cuando .

ihrnimos una revista, nuesirns ojos
o van inmediatamente a la esqul
na superior izquierda, pues es anl
donde todo comienza. Despues de
recorrer nuestros ojos a la derecha

encontrar la orilla de la pagina
volvemos la vista al extremo 13
quierdo para hacer lo mismo ds
nuevo en una y ofra pagina. Luan
do llegamos a I esqguina derecha
nierior de nuestra revisia, inme
diatamente nuestra vista sale de la

pagina y damos uelta a la hoja

sto significa que nuestra secuen

a debe de seguir ese orden para
lacilit la lectura de nuestro i
bajo. Asi, la gente puede leerlo sin
complicaciones y digerirlo ade
cuadamente. Por lo tanto, ¢n esia
orasinon nos enlocaremaos €n Como

dar una correctla secuencia de cua

fros

Textos: Tozanl
Por Fabian Roldan
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La observacién es una gran herramienta que se puede utilizar para explo-
tar un recurse valloso, muchas veces olvidade en el hental: los distintos
tipos de cuerpos, complexiones y constituciones de nuestros personajes
femeninos. ;Quién no ha fantaseade con su vecina, con su compafera de
universidad o con aquella desconocida de hermosa figura que camina por
la calle? Estos son ejempios de chicas de la vida cotidiana, pero también
podriamos fantasear con diferentes tipos de musas del sexo.

El hentai s un género de lantasia, y no por @50 nos
referimos a historias de espadas y brujeria, sino que se
alimenta de nuestros suenos y deseos (sexuales, ob
viamente), Dibujar siempre playmates o top models
puede ser lindo, pero es aburrido y alejado de la reali-
dad. Una mujer no tiene que ser alta, rubia y de senos
grandes para ser bella. Recordemos que la naturaleza
&5 hermosa por su variedad, y las chicas -las criaturas
mas bellas de la creacion- vienen en distintos lipos,
formas y tamafos. Antes de estilizar el cuerpo feme
nina, debemaos conocerio bien en su forma “estandar”
Agui tenemos un gjemplo de mujer de proporciones
normales: estatura meadia, rasgos Tpicos. No muy ael-
gada, pero tampoco voluptuosa. Chicas como ésta,
dificilmente protagonizaran una historia hentai; es de
masiado “nomal” y no lama la atencion. 5in embargo,
sera la base de la cual partiremos para aprender a dibu-
jar distintos tipos de mujer
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Junto a ella tenemos a una figura masculina que sir
Ve para comparar las diferencias del cuerpd de una

'mujt-r respecto al de un hombre, Recordemos estas

diferencias basicas: la mujer es proporcionalmente
mas pegquena gue el hombee, sus homDros SoN mas
estrechos v sus caderas mas amplias, los perones son
mas bajos que las tetillas del hombre, las nalgas y en
general todas sus formas son mas redondeadas. Al
lado de cada una de estas hguras, Tenemos Una Do
paracién con su versidn en proporcionss "manga’

A partir de estos cuerpos reales, deformando las pro
DO C OIS,
Veamaos los estereotipos mds comunes

podremos obtener diferentes cuerpos
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[DEAI

Aqui tenemos a la chica ideal, un sueno hecho
calidad. Estatura media, esbelta, cintura estre
cha, senos perfectos (no muy grandes nl muy
chicos, con una ligera caida), piernas lormeadas

v abdomen plana

DELGADA

Una chica que es delgadita, no deja de ser muy an
tojable”. Su atractivo radica en la delicadeza de sus
formas. como sus caderitas estrechas. Observa gui
los senos no tienen gque ser grandes para ser boni
tos Nuesira 11|:|| | b Tl i firmes \ J iy, ,1r1r.;.1:'r-‘:-.
Detalles como & tamano v la forma de |05 pezones
marcan la diferencia entre un personaje v otro en ¢l
hental. Fijare como nuestro ejemplo s de pezones
mas pequefios comparados con la chica ideal




tenemos a la tipica "devorahombres
queé mdas que excitar intimidaria al tener
fhi', que resaliar v
neZones mordi
aderas anchas, piernas larga

mentan su iImponente estalura

diosa del sexi

is formas: senos grandes
ura dimin

=

Hay mujeres para todos los gusios, ¥ muchos enlo-
quecen con las chicas atleticas. S¢ necesita mucho
cuidado al dibujar este tipo de mujer, pues a pesal
de ser musculosa, no debe perder su feminidad. B
ceCcrelD esla 2N NO MAarcar 10s musi ulos, sino su-
gerirlos con lineas delicadas dispuestas de mane
ra estrategica (para el es RECEsano conocer un
poco de anatomia us formas deben evidencihl

un cuerpo firme e invitar al manoses

f §
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Finalmente tenemos el gue bie AT S&r nNUuesir Tl
plo mas estilizado: la chica voluptuosa. Esta mujer it

ralmentle debe deshardar sexualidai ROT OO0 SU CUuero
Hay que poner gran énfasis (rayando en la exageracion
en todas las ronas erogenas de la miujer senos cadera

boca, Pero cuidado' 51 no mantienes una bue

LA TS
Mat Proporcion Tu Chica qus dard deforme. El s
N manifener coherencla en la relacion hoimbros-4

Iicho de otra forma, a pesar de tens |

I CAairli iTAS

caderas

niturita, no adebi PAMECEr gue

"¢ Vil a quebrar a la

mitad

Y

#

L
LAS |"'|_.:|'|I|-1- aAtieticas todas muy bellas PEr o
ay qu vidar a las alegres rellenitas. Esos pequefio
lareres g los jue AMamaos ||'|.|F.'|'!|I.i CUET O
Iva . Para esta chica, nos enfocaréemos #n sus formas

dondeadas, especialmente las caderas As nalgas
que s¢ trata de una mujer
pequenita, hay que reducirie el largo del talle {la parte

TS LId ¢ EncuEnira enlee la linea 11--Illj O [ |

e luges ',,."..,..-...r 1). Cabe sefialar que esta chica no VOLUPTUQOSA [(

ninguna manera esti pasada de

[d M i i
Fara dar la sensacion oes

gelgada, pero o

pesa. S5us kilitos estan muy bien repartido
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raleza solitana p

dibujante. Sin elmrla
es algo contra o que se
debe estar en constante
lucha, porgque sl bien es
muLlrnpnrtmltmduru
de la mayor cantidad de

referencias posibles, esta
no debe | el acer-

didad, la Ftl'lpﬂ:ﬂ'i"l
el volumen muchas

movimiento que el cuer

po desnudo posee y , ‘

‘ﬂhpmdew l!!!&!-: e tipo de sion ar

se en r por expre -

f,‘,’i“""““‘ Para esto ﬁ !:1 : & tlﬁtllil es un rcﬁ_ju de
mmmxmm? 'ﬂfl de nuestra mano; o si est, pero la 1A vida y, como tal, su par-

l!rlﬂ rar Lﬁll:::li natural sin I:utm tli :'nuielnln wod :f'pﬂmi“ - nuesg e b e ‘

_ st s entregarnos t
:r-lur:;t:rf! m’fl';rt:l hiclwd:uﬂmi;l;: e Fhﬂmdﬂa:ﬂl e I .'I:ll.'nmprt
es peor, sucios sl POSIRCS o e
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Muchas veces nos esforzamos

into en hacer un dibujo o una
Hustracion, que s& Merece sSer re
ConoClda por NOsSoliros mismaos. Y
que mejor utilizandolo para algo
bueno, me rellero a gue 1enga una
utilidad, v qué mejor que sea va
lirys

uando se acerca un cumpleanos _
de alguien muy querido, v ¢
o 1o ||':|_;l ol o, eallEd
bujo que sepa que le vava
O que sea relacionado cor
SONA, vV S8 1D i ",11.l' OO0 2
CASO T herm ina efs e [0l [#T A P
Qiscie un personaje emulando ser
ella, v se lo imprimi en transfer en
una plavera. o simplemente, po
darme gusto, me hice una playera

on una 200ra disco, e

[ambien los otupo, por que no, en cartas que
l# hago a mi chavo, saludos Kk llastrando
0 QUE & EsCrID0, CTeD gQuUE &5 Me)or una carta
con todo v “dibujitos e una hoja ST
lena de letras, seria una mejor manera de de

|||||-- i % |.|‘;_-'._| id) QLIE &5 |.|.!::-- quieren

Hentai Pervers, mandenos a decir que es lo
que hacen con sus dibujos, lo que sea. !

porta 81 [0 usal TN .-1'|-. Iln'l.l denle valol
i 5U frabajo. NOs daria gusto saber que hacen

COM 5% obras -|-' irte |I"|I|.'I

g Tu, cQueé les haces?...” ™™




J

UEGO DE MUNE“S Con estos juguetitos, si vas a querer jugar

W—

MINAS
AZULES

Para dibujar profesionalmentes,
€5 necesario tener los materiales
adecuados, los cuales permitan
realizar trabajos "'mas limplos y de
mejor calidad. Para bocetar, mu-
chos profesionales prefieren trazar
con minas de color azul, las cuales
permiten dibujar de manera oo
moda manteniendo la limpileza del
papel. Su textura facilita trazar el
dibujo definitivo a grafito o tinta
sobre el boceto azul; y al digitali-
zarlo en formato Bitmap, e color
arul no es registrado, lo que da
como resultado  digitalizaciones
mas limpias y rapidas de trabajar.
Vienen en diferentes presentacio-
nes, la mas comun es la mina de
0.5 mm, aunque también se puede
encontrar en minas de 0.7 mm, 2
mm y en lapices especiales. Debi
do a su material especial, las minas
| de 0.7 y 0.5mm son algo fragiles, lo

que obliga al artista a educar mas

Su trazo para no romper & mina

en cada trazo. El costo es alto y

es complicado encontrarlas fue-

ra de papelerias grandes, pero la

busqueda vale la pena. 5i tienes la

oportunidad de comprarlas y usar-
las, no podras dejar de usarlas.

Coste aproximado:
de $25 a $200,~
dependiendo de la presentacion

MUNECAS DE coMPAm

Somos muchos los aficiona-
dos a las mubecas, pero hay
de mufiecas a mufecas, las
cuales son verdaderamente
una joya. La empresa Orient
industry a través de su pd-
gina hitp//www.orientdoll,
com/ distribuye las mufiecas sl o
sexuales mas increibles que puedas encontrar, mwm*mmﬁm
tes medidas y articuladas para gue puedan adquirir la posicion gque mejor te guste. Son suaves,
hermosas y ficiles de limpiar, con satisfaccidn garantizada por la empresa.

Costo aproximado: desde $60,000.~
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